W

ADOBE" DREAMWEAVER" C53

Ndoba




INDICE

INDICE ..ottt s bbbt s bbbttt 2
INTRODUGAO .....ovtiiiiieietete ettt s bbbt es et n e es s 5
PROJETO DE UM SITE ..ottt sttt 6
CRIANDO DOCUMENTOS ..ottt esesetet sttt ss sttt s st es s s s seseseses 14
Propriedades da PAGING.........ccuueiiiiiiiiiiiiiiiee e 16
Publicando SEU arqUIVO ............uuuiiiiie e 19
INTERFAGCE ...ttt ettt s ettt st n s s 20
Formas de visualizagao...............ccooviiiiiiiiiiiii 21
AYZESIU L= 112 Tox= To o [o T B T Yol U] 4 1= o (o R 22
PAlBLAS ... e 23
Barra de Propriedades ..........cooii i 23
TRABALHANDO COM TEXTOS. ...oiiiiiieieieieenineeseseiessesesesesssessssesssssssesesesessssssssssesesesssasssssssenns 23
Localizar @ SUDSHITUIT .......oooeiiiiii e 25
ParagrafOos € LAYOUL ........ccovviiiiiiiiiie e e e e e e e e 25
Paragrafos e Quebras de linha .........ccccccveiii 25

DIV € SPAN L. 26
LI 0 26
LI O o (=T 0T 1 F= =T (o T 27
] £ LTSRS 27
RECUANTO TEXLO ...t 28
Caracteres Especiais €M HTML ......ooouuiiiiiiiiiiiie et 28
Linhas HOFMZONTAIS .......cooooieiii e, 29
IMAGENS ...ttt e ettt ettt 29
AV Tor= o [ 4= To [ o o S 32
Criando ROIlOVErS SIMPIES .......ooviiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeeee e 33
IMage PlaCenOIder........ccoo o e 33
Barras de NaVegaGa0 .........coovviiii i 34
Inserindo HTML gerado NO Fir@WOrKS ..........ccoviiieiiiiiiiiiiiiieee e 34
CONTEUDO MULTIMIDIA .....cotuiiiieiriiittcieieteise ettt sttt sesesssesnses 35
Insercéo de Animacgdes FIash (SWF) ..., 35
Inserindo Botdes e Textos do Flash ..., 37

o P2 TS 0 VAT [T 38

o 100 T 1RSSR 39
IMAGE VIBWET ... 40
HYPERLINKS ..ottt sttt 43
Links Absolutos € RelativoS ..., 43
Os nomes de caminho abSOIUtOS ...........cooviiiiiiiiiiie e 43
Crando LiNKS ..o 44
Y g (o0 = L TP UPPPR PP 46



ClHaNO @ ANCOTA ... e e e 46

Chamando O lINK A& GNCOTA .....cuieieiieeee e e 46
LiNKS para €-mMalil ........ccoooeiiiiiiiieis e 46

T A B E LA S .ottt ettt ettt ettt ettt ettt ettt ettt e ettt et 47
CIUIAS ... e e 49
Criando um Layout de site com Tabelas............cc.cuvviiiiiieiiieieccie e, 50
FOLHAS DE ESTILO ..t eteeeet ettt ettt ettt et et et et et e et et e eee e et et e et et e ete et eeeeeaeeeeeneen, 52
Editando uma folna de BSOS .....viviieiiiie e 55
CriaNdO UM ClaSSE ... e 55
Aplicando CSS em nosso layout eXemplo .......coooeviiiiiiiiiiiiiieee e 56
CAMADAS E POSICIONAMENTO . ettt ettt ee et et eee et eee e eee e 64
POSICIONAMENTO C O S . e 64
Posicionamento absoluto versus relativo .........ccveeeeeeeee i, 64

(O F=1g o (e OF= 101 F-To F- L N U TR 65
ESCOINENAO AS TAGS ... e 66
ANINNANAO CAMAAS .. eneie et 67
Criando nosso layout COmM DIVS ... 67
FRAMES ..ottt et ettt et e et e et et e et e et ettt e ettt ettt et et e et e e e e e et 69
CrIANUO OS FIaIMEBS ..o e e 69
SaAIVANAOD FramMES . ... e e 71
Alterando as propriedades de suas molduras...........cccuvvviiiieeeeeeeceiiiiineeeeenn, 72
Criando Frames Embutidos (IFRAME) .........ccooiiiiiiiiiiie e 72
FORMULARIOS .. .ottt ettt ettt ettt e e e et e et et et et et et e e eeetereeeneeee s 74
Os elementos de UM FOrMUIAIO........ovee e e e 74
Tipos de campos de fOrMUIANO...........cvieiieiiiiecee e 74
MENU A SAILO ... e 79
COMPORTAMENTOS ..ttt ettt ettt et ee et ee et e e et e et e e et et e et e e et e e e e e 80
Adicionando ComMPOrtAMENTOS. .. ...uiieieeeeeieeiiiiiee e e e e e e e e e e e e e ees 80

P OPUPS e 81
Ocultar MOSIrAar CAMAAS. .. .. eeee et 81
Validando FOrMUIATIOS . .. e 83
SPY (AJAX NO DREAMWEAVER).......cociiitiietieeeeeeeteeeeeietesesststeesstseessenssetessesssssessessansessessannes 85
SPIY MENU Bar ... oo aa s 87
SPIY ACCONTION ...ttt e e e e e e e e eetatb e e e e e eeeeeeennnns 88
SPIY EffECES v 89
APPEAIT FAUE ... 90

B N oo 90
GIrOW/ SIIINK .o e 91

S A e e 92

o {13 o S 93
S e 93
T | 1T | P 94
EXTENSOES DO DREAMWEAVER .....coue ettt ettt e et ee e e eae e e eee e eee e 95



Instalando UMa NOVA EXEENSA0 .. ...cen e

CONCLUSAO



INTRODUCAO

O Dreamweaver é nao s6 outra ferramenta de visual de HTML. Ele faz o que
todos os melhores editores fazem: cria tabelas, edita quadros e alterna
facilmente da visualizacédo de paginas para visualizacdo HTML.

Mas o Dreamweaver vai além dos outros editores para permitir criar animacdes
e paginas dindmicas (DHTML). O Dreamweaver suporta completamente as
folhas de estilo em cascata (CSS), bem como camadas e comportamento de
JavaScript. Ele também inclui sua propria ferramenta de animag¢do DHTML. E
um cliente FTP repleto de recursos, que incluem mapas visuais do site, esta
embutido dentro dele.

Entre as principais novidades da versao CS3, esta a nova aba SPRY, que € um
framework para utilizacao de tecnologia AJAX

(http://pt.wikipedia.orq/wiki/AJAX (proqramacéo).

Outra grande novidade é pelo fato de parti-la dessa versdo o Dreamweaver
fazer parte da Adobe, entdo o dreamweaver possui uma integracdo muito boa
com o Photoshop.

Integracdo com o Adobe Device Central, que possibilita vocé visualizar seu site
em um aparelho de celular.

Quando iniciar o Dreamweaver pela primeira vez, vocé vera uma janela
principal, que permite a vocé criar documentos estéaticos (HTML) e dinamicos
como Coldfusion, PHP, ASP, ASP. NET e arquivos CSS.
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Nessa tela, vocé tem na esquerda os documentos abertos recentemente ou
abrir um arquivo existente. Na tela central, podemos definir os tipos de arquivos
a serem criados. Na tela da direita ele apresenta alguns templates. Na opc¢éo
Extend, existe o link Dreamweaver Exchange, que permite vocé acesse 0 setor

do site da Adobe onde podera ter acesso a extensdes dos programas Adobe.

Embora ndo seja um pré-requisito para utilizar o Dreamweaver, é de
extrema importancia que ao criar um site vocé tenha uma base da linguagem
HTML. Pois mesmo para o entendimento do que serd apresentado durante
essa apostila, para muitas coisas ele sera necessario.

PROJETO DE UM SITE

No Dreamweaver podemos editar paginas HTML Unicas como podemos
gerenciar sites, ou seja, controlar todo o projeto que esta sendo feito, o que é
recomendado para a construgao de seu site.

Na tela que se abre na coluna do meio temos a op¢ao Dreamweaver Site
Clique nessa opcdao. Ele vai abrir um assistente de criacdo do ambiente site.



Site Definition fFor portfolio x|

Basic | Advanced I

Ean [
Site Definition . =la} - >

Editing Files Tesking Files shating Files

& site, in Adobe Dreamweaver £33, is a collection of Files and Folders that corresponds ko a
website on a server,

Wwhat would you like to name vour sike?

orkFaliol

Example: mySite

‘What is the HTTP Address (URL) of vour site?
I hkkp: fimultimidiazarte ., camparkFaliof

Example: hbkp:ffaew, myHost, comfmySite

If wou want ko work directly on the server using FTP ar RDS, wou should create an FTP or RDS
server connection. Working directly on the server does nok allow vou to perfarm sitewide
operations like link checking or site reports,

= Back | Mext = I Cancel | Help |

Nessa etapa vocé deve dar um nome ao seu site e caso ja tenha um dominio
para ele pode preencher o campo URL. Ainda nessa tela, podemos observar
gue acima temos dois modos de criar nosso ambiente de site a opcéao “Basic” a
que estamos utilizando ou a opcéo “Advanced” que permite preencher todas as
etapas da opc¢éo “Basic” mais rapidamente. Dé um nome ao seu site e clique
em NEXT.



Site Definition for portfolio |

Basic | Advanced I

Site Definition

Editing Files, Part 2 Testing Files Sharing Files

Do wou want to work, with a zerver technology such as ColdFuzion, A5P.MET, 5P, JSP, or PHP?

= Mo, | do not want to uze a server technology.
¥ Yes, | want to use a server techrology.

Which server technalogy?

< Back | Mext = I Zancel | Help

Na segunda etapa deve-se definir se vai ou ndo trabalhar com paginas
dindmicas (ASP, PHP, ASP. net, CFM, etc..).
No caso eu escolhi a opcdo PHP MySQL, pois os servidores onde serdo

testado os arquivos de nossa apostila dao suporte a essa tecnologia.

W

A N,

4

< Conteudo dinamico € o conteudo de um site que é apresentado ao
visitante através de requisi¢des feitas no servidor onde ele estd hospedado.
Através de conteudo dinamico podemos acessar a bancos de dados, e paginas
gue sao montadas de acordo com as solicitagcdes feitas pelo visitante.

Se vocé nao vai utilizar contetdo dindmico, vocé pode marcar “No, i do not



want to use a server technology”.
Cliqgue em NEXT, na etapa seguinte, é necessario direcionar o site para a pasta

em seu computador onde ficardo os arquivos de seu site.

Site Definition for portfolio x|

Basic | Advanced I

Site Definition m“e’

i

Editing Files, Part 3 Testing Files Sharing Files

Howw dio you want bo wark with pour files during development?

" Edit and test locally [my testing server is on this computer]
f+ Edit locally, then upload to remote testing server
" Edit directly on remote testing server using local netwark:

YWhere on pour computer do you want to store your files?
[:haps_dream‘dream', [

< Back, | Mexk = I Cancel | Help |

No caso escolhi a op¢ao de editar os arquivos localmente e fazer o upload para
o servidor remoto

Na préxima etapa é necessario definir como sera feita a conexdo com seu
servidor. Se vocé ainda ndo possui um servidor para hospedar seu site, nessa
etapa escolha “None”. Mas caso ja tenha um servidor para hospedar seu site
escolha FTP (File Transfer Protocol).

Se essa for a sua opc¢ao sera necessario preencher os campos do endereco
FTP (esse endereco é fornecido pelo seu provedor de hospedagem). Na

segunda opcdo onde na imagem aparece “www" € a pasta para seu site.



Alguns servidores de hospedagem solicitam que seu site fique dentro de uma
pasta, a maior deles usa a pasta “www" ou “public_html”, mas isso deve ser

verificar com seu servidor de hospedagem.

Site Definition for portfolio x|

Basic | Advanced I

5 [
Site Definition  _cial - >

Editing Files Testing Files Sharing Files

How do you connect to wour testing server?

e -]

YWhat iz the hastname ar FTP address of your \Web server?
Iftp.seuftp.u:u:um.l:ur

Wwhat folder on the testing zerver do you want to store your files in?
|p

Yfhat iz wour FTR login'?
II::ugin

YWwhat iz your FTP password?
I T v Sawe

[ Use Secure FTP [SFTF)

| T ezt Connection I

< Back, | Mexk = I Cancel | Help

E aconselhavel sempre clicar no botdo “Test Connection” para ver se houve

comunicacao.
x

-
\lj) Adobe Dreamweaver C53 connected ko your Web server successhully,

A etapa seguinte somente sera disponivel se vocé preencheu os dados para
comunicacao FTP.

10



Site Definition for portfolio |

Basic | Advanced I

Site Definition

Editing Files Testing Files, Part 2 Sharing Files

Dreamweaver communicates with your testing server uging HT TP [just like a browser], zo it needs
ta ko the LIBL of wour zite's ook folder.

Wwfhat RL would you uze to browsze to the root of vour zite'?

Ihttp: v multiridiaearte, comepartfolio

Ew=ample: http: /S erverlne/B ootFaolder

Test URL

< Back | Mext = | Zancel | Help |

Vocé deve preencher o endereco de seu site. Caso vocé esteja testando seu
site somente localmente, essa etapa ndo sera mostrada

E a opcao “Yes, enable check in and check out “e “No, do not enable check in
and check out”.

Essa opcéo permite ao se trabalhar em site de forma colaborativa, onde mais
de uma pessoa manipule o site que quando um profissional pegar um arquivo
no servidor para alteracdo ele marca o mesmo como “check in” caso outro
profissional venha a precisar do mesmo arquivo, ele avisara que 0 mesmo ja
esta marcado e so libera para alteragdo do mesmo quando for dada a ele a

opcéao “check out”.

11



Site Definition for portfolio

Basic | Advanced I

B! ¢
Site Definition s -

Editing Files Testing Files Sharing Files

Do wou want to enable checking in and checking out files, to engure that you and your co-warkers
cannot edit the zame file at the same timne?

¥ ez, enable check in and check ot

" Mo, do not enable check in and check out.

Ywihen vou open a file that izn't checked out, should Drearmweaver check it out, or do you want to
wigw a read-only copy?

e Dreamweaver should check: it out.

£ | wartt to view a read-only copy.

What iz your name’?

IITIEI[CEIS

Wfhat is wour email address?

Imarcuspfurlan@gmail.mn“

< Back | Mext = I Zancel |

Help

Somente marque a opcéo de “Yes, enable check in and check out”, caso tenha

mais de uma pessoa criando/alterando o site.

Cliqgue em Next, sera apresentada uma tela de resumo, pode concluir o

assistente.

12



Site Definition for portfolio |

Basic | Advanced I

Site Definition =7 f_“"'“"“fe’

e

“Y'our zite haz the following settings:

Local info:
Site Mame: partfolio
Local Root Folder: D:\aps_dreamdream’

Remote info:
bccezz FTP
FTP Hozt: fp.multimidiaearte. com
Check-in/check-out: Enabled.

Testing server:
Accesz FTP
FTF Host: ftp.multimidiaearte. com

“Y'our zite can be further configured uging the Advanced T ab.

: Done I Zancel | Help |

Na barra lateral direita agora ele mostra as configuracbes de seu ambiente
Site.

1-> No Dreamweaver é possivel se trabalhar em

Files

varios projetos de site, caso precise alternar

ﬁ B — vﬁmm' = '] entre eles, basta clicar nessa opcao
24C 51664784 9F ! '

2-> Aqui temos a visao de seu site local (Local

view - em sua maquina) e Remote view (em seu servidor).

3->Permitem conectar / desconectar com seu servidor.

4-> Permitem dar um Refresh (recarregamento) em sue site. Isso é util caso
vocé venha a editar algum arquivo de site fora do Dreamweaver, situacao

comum com imagens e animagdes flash.

13



5-> Permitem baixar de seu servidor arquivo para alteracédo local.

6> Permitem subir para seu servidor algum arquivo local.

7-> Permitem dar check out em um arquivo

8-> Permitem dar check in em um arquivo

9->Permitem expandir a tela de site, ele vai mostrar duas colunas, a da
esquerda sao sua maquina e a da direita o seu servidor.

Caso seja necessario alterar qualquer configuracdo de seu site, basta clicar no
Menu Site, Manage Sites, escolhe o site a ser reconfigurado e clicar no bot&do
Edit.

CRIANDO DOCUMENTOS

O Dreamweaver CS3 tem entre suas propriedades a possibilidade de se criar
sites dentro de padrdes da W3C (www3c.org) que é érgado que cuida das
especificacdes técnicas de desenvolvimentos de tecnologias aplicadas a web
sites.

Entdo ao se criar uma pagina HTML, ele vai criar ela no padrdo XHTML, que é

um padrao que permite uma validagcao correta para suas paginas.

XHTML € uma reformulacdo da linguagem HTML (Hypertext Markup
language) baseada na XML (Extensible Markup Language). Em
termos de sintaxe, a XHTML néo é tao tolerante como a HTML. Isso
ocorre porque a XHTML utiliza as rigidas regras de XML para realizar as
marcacfes em um documento. Por padrdo a XHTML separa a TAG (elemento
que permite definir qual comando sera utilizado) e as propriedades para a
mesma.
Vocé pode através da tela de abertura criar sue documento HTML, ColdFusion,

PHP, etc..., como pode também clicar na opcéo “More...”, embaixo de todas.

14



x

Page Type: Layouk:
JD Blank P. T HTML <nones =
ESlFEE T HTML template 1 column elastic, centered
=% Library item 1 column elastic, centered, header and
Eb Blank Template T WALT (Entire page) 1 calumn fixed, centered
T ®SLT (Fragment) 1 column fixed, centered, header and f )
5 % ActionSeript 1 column liquid, centered <Ma preview:>
= Page from Template | = a5 1 column liquid, centered, header and f
| % Jawascript ico:umn e:as:!c, :e:: s!:ezar -
ﬂ= = column elastic, left sidebar, header a1
WML 1 3
'j Page from Sample - 2 colurn elastic, right sidebar
2 column elastic, right sidebar, header .
T ASP JawvaScript

i 2 colurnn fixed, left sidebar ML d ;
CEPE 2 colurnn fixed, left sidebar, header am OEUmEn

b

i Other

| ASP.NETC# 2 column fixed, right sidebar
T ASP.METWE 2 colurnn Fixed, right sidebar, header ar—
T ColdFusion 2 column hybrid, left sidebar
T ColdFusion companent 2 calumn hybrid, left sidebar, header &t | DocType: HTML 1.0 Transitional Jag
=) 1P 2 column hybrid, right sidebar Layout Cs5: Im
= PHP 2 column hybrid, right sidebar, header . '
- 2 column liquid, left sidebar Attach C55 File: @ T
2 colurnn liquid, left sidebar, header am
2 column liquid, right sidebar _ILI |
1| | 3

Help | Preferences... | Get more conkent. .. Create I Cancel |

Essa opcéo abre a possibilidade de se criar os diversos tipos de documentos,
além de utilizar um tipo de layout, na direita da tela tém a opcao de escolha do
tipo de documento HTML, o padréo € “XHTML 1.0 Transitional”, mas vocé pode
escolher outro tipo de documento. Para saber mais sobre XHTML

(http://pt.wikipedia.org/wiki/XHTML ).

Ao Clicar em Create, ele cria seu primeiro documento HTML.
18l

Ele Edit Wew Insert Modfy Iext Commands Ste MWindow Help

i winsert Common  Layout | Forms | Data | Spry | Text | Favorites = | [ et

WO FEE-B-DRRL - A5

¥ Application

il;l Document bype:HTML

Ta use dynamic data on this page:
v 1. Create a site for this file,
2. Choose a document tvpe.
3. Setup the site's besting server,

Untitled-1

<] code | <l splt | ] Design | Title: | Untitled Document
o

2. @ | & Bl B | % B creckpae
450

[aa0 500 550 600

i w Tag <body>

Eehaviors

i ¥ Files =
Iﬁportfolio lenca\wew =
N R = B

Local Files Size|Type ||
(W)@ Q [100% v |[7e3 397 1] Lsee = site - portfali... Falder
. ¥ Properties =
®
Format [rione =] style [ane ] _cs vk [ o 2
Fort [ Defaut Font = size [mone <[ ] [ | Target 2
[[Pags Properties. . | [ Lstttem.. |
Y| N — |
i ¥ Results @ Log...
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Propriedades da pagina

As propriedades da pagina sao elementos que se aplicam a uma péagina inteira,

em vez de somente a um objeto na pagina. As propriedades visuais incluem o

titulo da pagina, uma cor de fundo ou imagem e as cores do texto e do link.

Outras propriedades de pagina incluem a codificagdo de documento e as

pastas de site, se houver.
Cliqgue em Modify, Page Properties.

Page Properties

Cakeqory Appearance

Appearance
Links
Headings

Page fonk: I Werdana, Arial, Helvetica, sans-serif

x| B|Z

Title Encading
Tracing Image

Size: |11

Text color: 1) [ #000000
Background color: Q I #FFFFFF

j Ipixels j

Background image: |

Browse. ., |

Repeak: I vI
Left margin: ID Ipixe|s vl Right rmargin: ID Ipixels vl
Top rmatgin: I 0 Ipixe|s vl Boktam margin: I 1] Ipixe|s v|
[a]4 I Cancel | anply | Help

7

Na janela que se abre temos varias categorias, a primeira delas € a

Appearance (Aparéncia), nessa categoria podemos definir o tipo de fonte da

pagina, estilo (negrito e italico), tamanho. Cor de texto e cor de fundo, imagem

de fundo e as propriedades dessa imagem (se ele se repetira ou néo) e

margens.

Na guia links, podemos definir como serdo apresentados os links, quando os

mesmos forem textos.

16



Category Links
AErallcs Link Font: I'v'erdana, Arial, Helvetica, sans-serif j B|J
?ifl:?llinngcsoding Size: I 11 j Ipixels j
radnaimage Link, color: ﬂ I#DDDDDD Rollover links: E Im
Visited links: ﬂ IM Active links: ﬂ IM
(Mgl =l T T=3=188 H | < hovy undeline: only on rollover =

o]

Cancel | Apply | Help

Podemos definir a fonte dos mesmos tamanho, céd do link (forma como ele vai

aparecer na pagina), Rollover links (muda a cor do texto quando link ao se

passar 0 mouse sobre ele), Visited Links (cor a ser mostrada em links ja

visitados pelo visitante de seu site), Active Links (cor do texto a ser mostrada

quando clicado sobre o link). Underline Style: € como deve ser aplicado o

sublinhado em seus links, no caso da imagem estd para ser mostrado

conforme o mouse passar pelo link.

A terceira Categoria Headings € relativa a formatac&o dos titulos de sua pagina

(O HTML permite a configuracéo e utilizagdo de até 6 tipos de titulos)

X

Category Headings
Eﬁﬁ:ara”ce Heading font: [ verdana, Arial, Helvetica, sans-serf =B ﬂ
Title/Encoding Heading L: | 14 =] fpiets =] B[ 000000
Tracing Image Heading 2 [ 2 Sl =] [vooo0
Heading 3 | e =] |
Heading 4: | o | T |
Heading 5: | o | T |
Heading 6 | =les =] O

Help |

[0]4 I Cancel apply

17



A guia Title / Encoding, como o préprio nome diz é referente ao titulo da pagina
(0o mesmo que aparece na janela de seu navegador) e a codificacdo do HTML a

ser utilizada.

Page Properties x|

Cakegory Title/Encoding

Appearance
LiEEs Title: |Llntitled Docurnent

Headings
e — Document Type (OTD): |¥HTHL 1.0 Transtiona -
Tracing Image
Encoding: ILIniu:u:ude(UTF—S]l j Reload |

Inicode Mormalization Earm: IC {Canonical Decomposition, Follomj

[ Include Unicode Signature (BOM)

Docurnent Folder:

Site folder:  Cilaps_dreamidream’,

Help | a4 I Cancel apphy

A Ultima guia é referente a imagem de rastreamento.

Ao se clicar em OK, ele retorna a pagina do Dreamweaver, vocé pode observar
gue no topo da janela aparece como documento néo salvo o tipo de documento
e 0 asterisco representa que o
arquivo nao foi salvo, ele sempre ira aparecer quando vocé modificar seu
documento. Para vocé salvar rapidamente um documento ao qual se esta
trabalhando use as teclas de atalho CTRL+S.

O arquivo por padréo sera salvo com a extensdo html. Se o arquivo a ser salvo
for a primeira pagina de seu site ele deve ter o nome de index (index.html).

Observe que o arquivo agora € mostrada na direita junto dentro da aba Files

IEilportfolio j ILocaI wiew j
G| DY e8|

Local Files | size[Type
= Eh Site - portfolio (0. Folder
T index.html 2KB Firefox C
KN I i
@ Log I

18
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39
. O nome “index” deve ser dado ao arquivo que sera mostrado em seu

site quando o Vvisitante digitar o seu dominio, como por exemplo

http://www.multimidiaearte.com, ao digitar o endereco ele vai procurar em seu

diretério o arquivo index, no caso index.html, e vai mostrar ele na tela do
navegador. Alguns webdesigners optam por usar o nome default, caso exista

os dois arquivos, a preferéncia fica para o index.

A extensdo html deve ser utilizada em paginas web que nao
};t) contenham blocos de cdédigos dindmicos. Paginas que contenham
blocos de cédigo PHP devem ser salvas com essa extensédo. Outro

fator importante € que as maiorias dos servidores de hospedagem utilizam
como sistema operacional e servidor web Linux+Apache, isso fara com que o
reconhecimento dos arquivos seja Case Sensitive (diferenciem mailsculas de

minusculas), ou seja, Arquivo e diferente de ARQUIVO e diferente de arquivo.

Publicando seu arquivo
Para publicar o arquivo recém criado, vocé pode na aba files clicar no botdo Pu

File(s) & . Ele mostra a tela de conexao.

bw Background File Activity - portfolio - |EI|£|

Cannecting ta partfalio.

Save Log.. | Hide | Cancel |

Ao término ele mostra ao lado do arquivo enviado um aviso em verde.
Siles k Snippets
IC5h portFolio j IL::n:aI wiEw j
G| & &Y a@

.ocal Files | Sizel Type
= &h Site - portfolio (0., Folder
L T indese hitml ZKE Firefox G

Para poder ver o arquivo publicado, clique onde esta escrito “Local view” e

escolha “Remote View".
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I[ﬁ portfolio j IRemn:nte viewj
RijCc| ¢ ¥ @@ F

Remote Site
=2 fpublic_htrolfportfoliog
e T indese, bl

Ipublic_html/portfoliof

Vocé pode também ter uma janela onde fique facil de arrastar arquivos de uma
janela para outra. Basta clicar no ultimo botédo da aba.

IE[] portFolio j IRethe view ¥

Rie|s ¢ &4 &)

Remo = -
{Expand ko show local and rernote sﬂ:esl
= |2y Srpomme ooy

L T indese. bl

Jpublic_htrlfportFoliof

% adobe Dreamweaver C53 - [D:'aps_dream‘dream’index.html (XHTML}] - |EI|5|
File Edit View Site

Shiow: I[E[Iportfnlin j @G |@%@]| & ﬁ @’J ﬁ @ |@

Remote Site | 5ize| Type Local Files | 5ize| Type |Mudiﬁed
=15 Jpublic_hkmlfportFaliog = Ei Site - partfalio (O, Folder 23/7i2008 17:1
tnf index, hkril ZKE Firefox D 'i #index.html

Tpublic_htrmlfportfoliof

4| | el | *

@ 1 local items selected totalling 1099 bytes, Lod...

INTERFACE

Ao criar seu primeiro arquivo o Dreamweaver ele apresentara na parte superior
a barra de menus, abaixo dela temos a barra de Insercdo de conteudo, essa

barra pode ser vista de duas formas em forma de Menu.

comny WEELEEEZ-B-BRHRL--
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Onde as opcOes estdo junto a palavra Common (flechinha) ao se clicar nessa
opcéao ela vai mostrar as demais opcdes de botdes de insercdo, a ultima opcéo
desse menu, chamam-se Show as Tabs, que permite visualizar as opg¢des em
forma de abas na parte superior.

dwInsert  Common  Lavout | Forms | Data | Spry | Text | Favorites

VO 4EEE B BRRL- B &

No final dessa barra temos um botdo % que permite voltar a visualizacéo de

Menus (Show as Menu), a forma de utilizagdo fica ao “gosto” de cada
profissional, em nossa apostila a deixaremos na opcao de abas.

Abaixo dessa barra temos a barra de documentos.

indez, bkl

| o code |:_-?5plit dDesign] Title: | Unkitled Document Ift. @, | C & & | B[] checkPage ‘

Nessa barra para cada documento aberto ele mostrara uma aba, abaixo dessa
aba temos os botdes de forma de visualizacdo do documento, de titulo do
documento, checagem de compatibilidade com navegadores, checagem de
erros de sintaxe de codigo, comunicacdo com o servidor de hospedagem,
previsdo do documento no navegador, recarregamento da pagina (opcao
interessante quando a mesma foi manipulada fora do Dreamweaver com o
documento aberto), opcdes de visualizagcdo de componentes auxiliares na

pagina, Visual Aids.

Formas de visualizagéo
No Dreamweaver € possivel trabalha com seu documento de trés formas:

Design |5} Design l: Essa forma é a que mais se aproxima dos editores de textos
comuns, pois é toda visual, bastando inserir conteildos no documento e digitar

oS textos.

_.L"J q
Split \ﬂ: Essa opcao divide a sua tela em duas partes, sendo a de cima a

pagina sendo vista através de codigos e a parte de baixo de forma design.
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<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN™ "http://wmnr.wd. org/TR/x
<html xmlns="http: f mmr.w3.org/ L1998 mhtnl™>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type” content="text/html; charset=iso-3359-1" /=
<title>Curso de Dreamweaver</title>

=style Cype="LextL/css"=

body,td, ch {
font-family: ¥erdana, Arial, Helwvetica, sans-serif:
font-size: 1llpx;
color: #00000O:

i

body |
hackground-color: #FFFFFF;
nmargin-left: 0Opx:
margin-top: Opx;
margin-right: 0Opx:
nargin-botton: 0Opx:

S TTOO PP VOO POP VPP POPA VO PPV VO PPV VO POV PO -

oom
L

Code L) Code |: Essa opg¢édo vai mostrar o seu documento sendo visto através da
codificagdo HTML, quando se tem conhecimento de codigos HTML, em

algumas situacdes essa forma de visualizacdo se torna mais rapida e pratica.

indez. html*

22| Code jSpIit | 3 Designl Title: |Curso de Dreamweaver |;‘_"f s O @' | c
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "htt
<htnl xmlns="http:/mm. w3, org/1999 /xhtnl ">
<head-
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iz0-555
<titlexCurso de Dreamweaver</titlex
£atyle type="text/cIs":

bhody,cd, th |
font-family: Verdana, Arial, Helwetica, sans-serif:
font-zize: llpx:
color: #000000;

'

body !
background-color: #FFFFFF:
margin-left: 0Opx:
margin-top: Opx:
margin-right: Opx:
margin-botton: Opx:

font-family: Verdana, Arial, Helwetica, sans-serif:
font-size: 1llpx:
color: #666666;

a:link {
text-decoration: none:

'

Visualizagdo do Documento
E sempre importante ao desenvolver um site que ele tenha um comportamento

semelhante nos principais navegadores (Internet Explorer e Firefox), como o
Dreamweaver também da suporte ao device Central que permite ver seu site

em celulares.
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Para poder ver como ficara a sua pagina, basta clicar no botéo preview/Debug

in Browser.

c E, fah, | 2 [ checkpe

Preview in Firefox

Preview in IExplore Chrl+F12
Preview in Device Cenkral Chrl+AlE+F1Z2

Edit Browser List, ..

Ao clicar na opc¢ao Edit Browser List, vocé pode definir qual o navegador de

prioridade, adicionar ou remover navegadores, etc...

Paletas
O Dreamweaver como os demais programas Adobe® possuem para a maioria

de seus comandos paletas, posicionadas a direita da tela.

i

i Application

i P Tag Inspeckor

ii o Files =

Ila portFalio j IRethe viewj
RjC| 2 ¢ ¥a@&| 2

Remote Site
=l fpublic_RtrmlfpartFoliof
LT indes bl

Jpublic_htrl/portfoliof

Vocé pode habilitar / desabilitar as paletas através do Menu Window.

Barra de Propriedades
Na parte inferior de seu documento, sera mostrada a barra de propriedades,

essa barra é dindmica de acordo com 0 que estd selecionado em seu
documento. Quando ndo ha nada selecionado ele mostrara as propriedades de
texto do documento.

i v Properties

Link i [ %

Format [None =] style | Hane x| css | B|I|§|§|E|E|
Font [Verdana, arial, »] Size[11 =] [pixels =] I #000000 = 2= a2z Target =l

[Page Properties... ] [ Lisk Tkem. .. ]

TRABALHANDO COM TEXTOS

A formatacdo de textos dentro de um documento HTML € muito semelhante a
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formatacdo em editores de texto, com algumas ressalvas
Podemos adicionar observacdes de textos invisiveis chamados comentarios,

como anotagdes para seus documentos.
ii w Properties

FormatINune j SterINung j 55 I B I
Font [verdana, anal, v| siza[11 ] [pixels =] ]| #oo0000

:
[ Page Properties. .. ] [ Lisk Ttem... I

o

Para formatar o seu texto depois de digita-lo, ou copid-lo e cola-lo em seu
documento, basta apenas seleciona-lo e através da barra de propriedades vocé
pode formata-lo.
No desenvolvimento de sites atualmente, ndo se formata mais o

~ texto diretamente em sua TAG de chamada exemplo (<font face=
< “Arial” >texto </font>, cria-se um estilo para a fonte e aplica-se esse
estilo na fonte (se o estilo for somente a uma palavra ficaria <span style= “font-
family: Arial” >texto</span>).
Na opcéo formato podemos definir se serd somente texto ou tera atribui¢cdes de
cabecalho (veremos posteriormente).
Na opcao para escolha da fonte o préprio Dreamweaver define tipos de letras
seguras para a WEB, vocé deve lembrar que as letras sdo processadas na
maquina do usuério, entdo o cuidado com a escolha das letras deve ser

grande, mas vocé pode editar a lista existente, assim como criar uma nova

lista.
x
ll;l Font lisk: ;ILI [0]4 |
[

Times Mew Roman, Times, serif

Courier Mew, Courier, monospace Cancel |
Georgia, Times Mew Roman, Times, serif
werdana, Arial, Helvetica, sans-serif

Genewva, Arial, Helvetica, sans-serif

[ Add Fonks in lisk below 3

Chosen Fonts: Available fonts:

Another il

#rial
#rial Black

Arial Marrow
}}l #rial Unicode M3 ll
[ Help |

No préximo quadro podemos definir qual o tamanho da letra.
Depois temos a cor da letra, a HTML baseia-se no padrdo RGB de cores e 0s

valores sdo mostrados em codigos Hexadecimais. Temos ao lado estilos de
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texto como Negrito e italico além dos alinhamentos basicos como esquerda
centro, direita e justificado.

Ao lado temos a opcao de atribuir um link ao texto (assunto a ser visto
posteriormente). O uso de marcadores e recuos.

Através do Menu Text temos outras opcdes de formatacdo como: Estilos

variados de formatacdo como, por exemplo, sublinhado, énfase, citacéo etc...

Localizar e Substituir
O Dreamweaver pode pesquisar seu documento e localizar um pedaco de texto

especifico. Ele também pode substituir uma string de texto por outra.
Para localizar um pedaco de texto em seu documento, cliqgue no Menu edit,

Find and Replace.

% Find and Replace o ] A |
Find in: ICurrent Docurnent j Untitled Document Find Mext
Search: IText j B = Find &l |

Find: ;I
Replace |
=
Fie e ;| Replace All |
= |
Close
Options: [~ Match case ¥ Ignore whitespace I
Help |
[~ Match whole waord [~ Use regular expression

Paragrafos e Layout
A unidade basica de texto em HTML é o paragrafo. Enquanto o paragrafo € o

nome especifico de texto incluido pela tag <P>, os paragrafos podem ser mais
amplamente definidos como qualquer bloco de texto especificamente
formatado. Os tipos de paragrafos incluem itens de lista, texto preformatado e

divisdes.

Paragrafos e Quebras de linha
Na HTML existe uma diferenca entre paragrafos HTML, com os paragrafos

utilizados em um editor de Textos como o Microsoft® Word® por exemplo. Na
HTML o paragrafo faz um espacamento duplo entre um paragrafo e outro e

permite por padrdo os alinhamentos, esquerdo (padrdo), centro, direita e



justificado.
Ja as quebras de linhas apenas quebram a linha na posicéo e o que vier depois
da quebra serd colocado na proxima linha, como um paragrafo de editor de

textos.

O fexto aparece em todas as formas, tamanhos e cores. Podemos formatar nossos textos com formatag@es basicas como

cores, tipos de letras e estilos come negnto sublinhado etc.. .

Podemos tarmbém adicionar observag®es de textos inwisiveis chamados comentarios,
I:omo anotapdes para seus documentos. Temos tambem ferramentas de verificagio ortografica e de substituicie de textos.

4

DIV e SPAN
Ha outros tipos de blocos de texto que vocé talvez encontre <div> e <span>. A

TAG <div> significa divisdo e € utilizada para marcar blocos de texto que
(geralmente) se distribuem por mais de um paragrafo. Vocé nao pode terminar
a divisdo dentro de um paragrafo, porque a TAG </div> automaticamente
quebra o paragrafo. A TAG <span> por outro lado, pode ser utilizada para
marcar uma area dentro de um bloco de texto individual, como dentro de um
paragrafo ou blockquote.

Essas duas TAGS sao principalmente utilizadas em conjuncédo com folhas de

estilo.

Titulos
Pense em titulos (Também chamados de cabecalhos) como sendo 0 mesmo

gue as manchetes de um jornal. Eles sdo maiores que o corpo do texto de um
artigo e geralmente estdo em negrito. Os tamanhos de titulos vao de 1 a 6,

sendo que o maior é 1.
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Titulo de Nivel 4

o=

Fiawlo de MNivel 5

o Lo (V] |

Twio deMivel o

Texto Pré-Formatado
Em geral quando vocé cola texto na janela de documento, ele ndo retém

nenhuma formatacédo dele. Isso inclui quebras de linha, quebras de paragrafos,
espacamento, tabulagdes, tabelas formatadas com texto e outras mais.

Se vocé formatou texto em outro programa e deseja reter sua forma, vocé pode
inseri-lo no cédigo de HTML da pagina como texto preformatado. Nenhuma das
outras convengbes de HTML controlara esse texto; por exemplo, em HTML,
somente um espaco digitado sera exibido, mesmo se vocé digitar 50 espacos
em uma linha. No texto pré-formatado, qualquer forma do texto feita com

espacos ou quebras de linha ser& preservada.

Listas
O Dreamweaver suporta diretamente dois tipos de listas, numeradas

(Ordenadas) e com marcadores (Nao Ordenadas). E lista de Defini¢des.
Podemos utilizar as propriedades do paragrafo para criar listas ou o Menu
Texto, lista, sendo que no Menu Text, List, temos ainda a opc¢ao de lista de

Definicdo, que € utilizada para sumarios em seu site.
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Lisias Ordenadas

1. ahe
2. def
3. ghil

Listas Nio Ondenadas

s b
o daf
. gf:.t

Listas De Definiciio

che
def
ghi

Recuando Texto
N&o ha tabulagbes em HTML comum, o tipo de recuo de paragrafos com cinco

espacos utilizados em outros tipos de publicacdo € geralmente substituido
configurando cada paragrafo como uma linha de espaco em branco.

Mas existem recuos de paragrafos, chamados <blockquote> que faz este
processo.

Este tipo de recuo pode ser feito através da barra de propriedades ou do menu

Texto.

Caracteres Especiais em HTML
Ha uma variedade de caracteres especiais em HTML que vocé pode querer

utilizar em suas paginas. O Dreamweaver possui alguns destes simbolos, e
podem ser utilizados a partir do menu Insert, Special Caracteres, ou através da

aba Text do Dreamweaver.
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Linhas Horizontais
Uma linha horizontal € uma linha que atravessa a pagina horizontalmente e

fornece uma divisdo explicita em vez de implicita entre as partes de um
documento.

Para criar uma linha horizontal, cliqgue no Menu Insert Horizontal Rule, ou clique
no botédo, na caixa de ferramentas (Aba HTML).

Ao criar a linha horizontal e seleciona-la vocé pode formata-la.

R
* Vocé pode também deixar visivel a barra de texto:

é wiInsert  Common | Latyouk | Farms | [Daka | Spry Texk  Fawvoribes

B 7| S em| q (92 |hl h2 b3/ ul ol I |dl dt dd | wec| 5 -

IMAGENS

Um dos recursos mais utilizados em Home Pages sao imagens, e os formatos
mais utilizados sao GIF e JPG, outro formato que vem crescendo na utilizacao
em HP é o formato PNG, formato reconhecido pela W3Cwww.wac.org).

Para inserir uma imagem em sua HP, temos varias formas, a mais pratica €
clicando sobre o botéo Insert Image na caixa de Ferramentas =-, outra forma,

é através do Menu Insert.
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E aconselhavel que vocé coloque todas as imagens de seu site em uma Unica

pasta, pois isto vai facilitar o seu trabalho e organizacéo do site.

Select Image Source llil
Select file name from: © File system Site Root |
 Data sources SEMVEL.. | Image preview

Examinar: I_}imagens j Q 1;!- % [r=

educOl.jpg |i_:_| educ0?.jpg |i_‘] educl3.jpg
.ﬂeducﬂz.jpg .ﬂeducDS.jpg |i_‘.d]educl-fl.jpg
.ﬂeducDS.jpg \i_‘]educDQ.jpg E.]educlS.jpg
Ii_':|educ04.jpg |i_‘:|educ10.j|:ug @educlﬁ.jpg
IﬂeducDS.jpg @educll.jpg @educl?.jpg
.i_‘.] educlé.jpg \i_:] educlZ.jpg

e

300 % 262 JPEG. 43K / ¥ sec

Home do arguivo: |educD‘| ipg ok I
Arquivos do bipo: IImage Files [* gif:" jpg.” jpeqg.” phg.” ped] j Cancelar |

JRL: Iimagensx’educm ipa

Relative to: IDocument VI index. hitml

Change default Link Belative Ta in the site definition.

¥ Preview images

P
\N 5

== Vocé pode criar sua pasta de imagens, diretamente pela paleta files do
dreamweaver, basta apenas clicar com o botdo direito do mouse em alguma
area vazia dela e depois clicar na opcéo “New Folder”.
Ao se escolher a imagem a ser inserida, com definimos no inicio do projeto de
nosso site utilizaremos XHTML ele abre uma janela pedindo as teclas de
acessibilidade, no campo ALT, deve-se preencher a descricdo da imagem, no

campo Long description pode deixar em branco

Image Tag Accessibility Attributes
— k
Alternate text: I bibliokecal vI

Long description: | htkp: i | s

Help

i)

If vou don't wank ko enter this information when inserting
objects, change the Accessibility preferences.
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Ao adicionar a imagem a barra de propriedades modifica-se para a

configuracdo da imagem.

i w Properties
oge, 4K [w(s00 e megersiedudlip @ Ak [bbietecs ] Cess[none =]
2 | H|zaz k[ 9D e @D R O A
Map ’7 Y Space | Target I j Eorder | %5 E
’T gg M H Space | Low Src | &% () Alan Im

Quando vocé tem uma figura selecionada a barra de propriedades da figura Ihe

&O i

=

mostra a largura (W) e altura(H) da imagem. A opc¢ao Src corresponde ao local
de sua imagem, A opcéao Alt preenchida anteriormente, a op¢ao Class, permite
atribuir uma classe a imagem, estudaremos as classes posteriormente.

A opcéao link permite transformar a sua imagem em um link, veremos esse
assunto posteriormente. E temos as ferramentas de edig¢ao.

Ao se redimensionar uma imagem por suas alcas ao lado das medidas de

Altura e largura, o Dreamweaver mostrard um botdo circular que permite

w(aes
. ~ .. . . [+
retornar as dimensoes originais da iImagem. fisor By,

Entre as op¢des de manipulacdo para uma imagem temos:

I . . . .
g] Permite otimizar a Imagem

options | Fie | animatior | PEG ¥ Preview Saved settings:
Quality 73 (0} Millions -
Farmat: |JPEG ﬂ 22,87 3 sec @Sekbps I J

Quality: [73 j
Smaathing: IND Smoothing vl

" Progressive browser display

¥ shatpen color edges

Matkte: EJ
V¥ Remove unused colors
g [TNQlwo% vI[EI:I:IEEI Il_j

oK I Cancel |
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M Ferramenta Crop, permite recortar a sua imagem, ao estar com a imagem
selecionada e clicar sobre essa ferramenta, ele mostrara sob a sua imagem as
alcas de recorte, defina o corte e pressione ENTER. Importante, ao ser

recortada a imagem somente & possivel voltar através de o comando desfazer.

Y Resample, ao redimensionar a imagem, é possivel deixar a imagem salva

com 0 novo tamanho.

€ Permite modificar o brilho e contraste da imagem

Brightness /Contrast
Brightness
0 o o o ¢ IEI Cancel |
Conkrask Help |
F o IEI
[#] Preview

Al Sharpen permite trabalhar o desfoque da imagem

Sharpen k|
Sharpen Ok I
' i I & Cancel |
Help |

Preview

Ainda temos como propriedades da imagem a opcédo V Space > Permite
colocar um espacamento vertical entre a imagem e demais objetos, H Space—>
Permite colocar um espacamento horizontal entre a imagem e demais objetos.
Low Src - Caso a sua imagem venha a ser muito “pesada”’, e demora em
abrir, pode-se definir uma imagem em baixa qualidade para ser aberta antes.
Border-> Permite definir se sua imagem tera bordas ou ndo. A o colocar link
em sua imagem e nao utilizar borda preencha o campo com 0(zero).

Align-> Permite definir o alinhamento da imagem em relacdo a vertical.

Mapas de Imagem
Podemos inserir uma imagem em seu documento atribuir a esta imagem

pontos ativos que facam a ligacdo com outros documentos, este processo €
chamado de Mapa de imagens.

Quando vocé insere uma imagem, automaticamente na barra de propriedades,
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serdo mostradas as ferramentas de pontos ativos retangular, eliptica e
poligono. Ao desenhar o ponto ativo na barra de propriedades serd mostrada
uma janela para que se faga o link.

ii v Properties

@ Hokspok Link, | Rkt ey hp . com, br 3" )
Target I_blank j Al Ihp vl
Map | computadores
LINEjie i~

Criando Rollovers simples
Um rollover de imagem € uma acao de JavaScript que deixara vocé trocar a

fonte de uma imagem por outro arquivo de imagem, de modo que quando vocé
0 mouse sobre uma imagem, outra imagem aparecera.

O objeto rollover image define um simples comportamento que realiza trés
coisas: as imagens sdo pré-carregadas quando a pagina carrega, quando o
mouse passa sobe a imagem especificada um arquivo diferente de imagem &
exibido, e quando os usuarios movem o mouse para fora da imagem, a imagem
original é restaurada.

Para inserir uma figura de rollover podemos proceder da seguinte forma,

através do botdo Rollover Image, ou através do Menu Insert, Image Objects,
Rollover Image.

i = Insert Rollover Image ®
CER RaE=]l . 4
lzl Image Image name; IImagel LI
&, _l

— Image Placeholder Criginal image: |imagens,|’tecno|ogia.jpg Brawse,.. | Cancel
E‘ Rollover Image Help |
Rollover image:  |imagens/int_dest_tecnologia, j Browse. ..
) Firewarks HTML gei |imagensfint_Cest_tecnclogia jpg _browse... |
= L V' Preload rolover image
S Mavigation Bar
Alternate text: |tecnu|ugia
TJ Draw Rectangle Hotspot
When clicked, Go to URL: |tecn0l0gia.html| Brawse,..
+ |
[0 Draw Oval Hotspot
17 Draw Polygon Hotspot

Image Placeholder
Image Placeholder é um objeto do Dreamweaver que vocé pode acrescentar

em seu documento no espaco onde ficara uma imagem, mas que ainda néo
esta pronta, mas que permite que vocé va diagramando seu HTML, Para inserir
uma imagem placeholder, vocé pode clicar no menu, Insert, Image Objects,

Image Placeholder, ou clicar no botdo junto as opcdes de imagem da aba
Common.
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Image Placeholder x|
Mame: |teste
width: [450 Height: [300 Caricel |
Calar: l_,l Help |

alkernate text: |imagem de keste

Barras de Navegacao
Um dos recursos interessantes do Dreamweaver é a criacdo de barras de

Navegacdo, € necessario que se crie as imagens que fardo parte de sua barra
de navegacdo, os mesmos podem ser criados em qualquer programa de
imagens.

Cliqgue no Menu Insert, Image, Objects, Navigation Bar, ou pelo botédo junto as
opc¢Oes de imagem da aba Common.

+= 2~ £

Mav bar elements: Cancel
Help

Element name: | teste

do

Upimage: |imagens,l'computador.jpg Browse, ., |

Orver image: |imagens,l'InF0rmatica.giF Browse. .. |

Dowin image: |imagens,l'inFormatica.jpg Browse. .. |

COwer while down image: | Erowse, .. |

Alternate kexk: |

when clicked, Go ko URL: [informatica. htmi| Browse. .. | in IMain window 'I

Optians: V¥ Prelnad images

™ Show "Down image" initially

Insetk: IHDrizontaIIy hd I M Use tables

Defina o0 nome do elemento em sua barra de navegacgdo, quais serdo as
imagens ativa sobreposta e inativa, defina também apara onde seré levado o
link.

Inserindo HTML gerado No Fireworks
O Adobe® Fireworks é um programa da Adobe® destinado principalmente a

criacao de objetos graficos e layout para sites, banners para web etc...
Mas dentro dele podemos gerar toda a interface de um site e criar o HTML sem

programar uma linha. Este conteldo gerado pode ser aproveitado no
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Dreamweaver, para isso na caixa de ferramentas, cligue no Botdo Fireworks
HTML.

Insert Fireworks HTML

Fireworks HTHL File: |File:,I',I',I'F|,|'cursadream,l'index.htm|

. Cancel
options: [~ Delete file after insertion

Pl

Help

CONTEUDO MULTIMIDIA

A Web atual é rica em recursos de multimidia, como videos, audio, efeitos,
etc..., é claro que tudo isso depende de diversos fatores, como principalmente
velocidade de conexao e boa distribuicdo do contetdo no site.

O Dreamweaver permite inserir de forma facil em suas paginas HTML contetdo

multimidia, tornando assim seu site mais rico e interativo.

Insercdo de Animacgobes Flash (SWF)
Atualmente quando se pensa em animacédo para paginas WEB, ja se pensa em

tecnologia Flash, isso com raz&o, segundo a Adobe 98% dos computadores
com acesso a internet, possuem alguma versao do plug-in do flash instalados,
e caso o computador ndo possua, ao acessar uma pagina que contenha a
animacdo em Flash ele automaticamente “baixa” 0 mesmo e solicita uma
autorizacdo para a instalacdo do mesmao.

Para se inserir uma arquivo SWF (aplicacdo criada no flash e publicada,
cuidado, néo é correto e nem possivel de visualizacao colocar o FLA, que é um

arquivo de projeto), cliqgue no menu Insert, Media Flash, ou clique sobre o bot&o
'h S

utilizados na web atual sdo usabilidade (hip:/ptwikipedia.orgiwiki/Usabilidade) €

insert Flash na barra. Dois conceitos atualmente muito debatidos e
acessibilidade (nttp://pt.wikipedia.org/wiki/Acessibilidade), € O flash sempre foi considerado
um “vildo” em relacdo a esses assuntos, mas na Ultima versdo a Adobe ja
trabalhou e melhorou o flash em relacéo a isso. Entdo ao inserir sua animacgao
em flash no dreamweaver ele apresentara uma tela onde vocé pode adicionar
alguns elementos de acessibilidade como um Title, teclas de acesso e ordem

de tabulac&o do swf em sua pagina.
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Object Tag Accessibility Attributes

K
Title: |C|:|||:|rinu:||:| a camiseta

Cancel
Access key: I'I Tab index: |1

Help

Pl

If wou don't want ko enter this information when
inserting objects, change the Accessibility preferences,

Na janela que se abre, localize seu arquivo SWF e insira-0 na pagina. Observe
que ele vai aparecer em sua pagina como um retangulo cinza com o simbolo
do flash. A barra de propriedades agora se modifica para configuragdo do
SWEF.

ii w Properties

O]

f Flash, 1k W | 400 File: |swf,|'colorindo MCS, swf &% ) & Edk... l Class INone j
[ Hoo B st @O
¥ Loop Y space Quality IHigh j Align IDeFault j P Play
¥ autoplay  Hspace Scale IDefauIt {Show ally ‘I By | . -

Pela barra podemos configurar a dimensdo do SWF, se ele ficara em looping e
se iniciara automaticamente, o espacamento vertical e horizontal, a qualidade,
a forma de escala (Scale), quando seu filme possuir elementos que fiquem fora
do palco do Flash e interajam com o filme em tempo de animacao, coloque “No
Border”. O alinhamento do flash em relacdo ao local onde est4 inserido, cor de
fundo para o filme.

Para poder visualizar o filme dentro do Dreamweaver, basta clicar no botao
Play.

A opcéo Parameters permite que vocé adicione parametros ao seu filme. Um
dos parametros mais utilizados € quando se utiliza banners flutuantes, € que
muitas vezes se torna necessario que o fundo de seu filme fique transparente
onde ndo existe animacdo. Ai utiliza-se o parametro “wmode” com valor

“transparent”.
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Parameters

=] [T K
Parameter | Yalue cancel
wmode [ transparent —|

s

Help

Inserindo Botdes e Textos do Flash
O Dreamweaver se integra facilmente as outras ferramentas da Adobe e

podemos inserir dentro dele facilmente componentes do Flash.

O proprio Dreamweaver ja possui alguns exemplos de botdes e textos prontos,

e vocé pode criar seus componentes no Flash e depois inseri-los dentro de sua

pagina no Dreamweaver.

Para inserir um botdo do Flash, cligue no Menu Insert, Media Flash Button, ou

através do botao Flash Button na barra de ferramentas.

Insert Flash Button

Sample:

Skyle:

Butkon fext:
Fant:

Lirik:
Target:

Bqg calar:

Save as:

[ 9 Button Text

eCommerce-Cash

eCommerce-Checkout

eCommerce-Generic
e_ommerce-Remove
Generic-Blue

Generic-Gold ﬂ

|Comprar

I\-'erdana j Size: I 11
| comprar.html Browse. ..
| [
|
|butt0n1 swf Browse, ., |

|

x|
Apply |
Cancel |
Get More Skyles... |
Help |

A opcao Flash texto permite inserir um Flash de texto com a opcdo de se

colocar links no texto, e mudanca de cor na rolagem.
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Flash Video
Um dos grande recursos criado ultimamente para disponibilizacéo de videos na

WEB foi o formato FLV (Flash Video), pois permite a publicacdo de video em
websites, sem a necessidade de um servidor de Streaming, plug-ins, etc...,
basta apenas que o navegador do usuario tenha o plug-in do Flash instalado
(98 % dos computadores o tem), o maior “icone” de sucesso do Flash video ao
0 site YOUTUBE www.youtube.com), que atualmente é sinbnimo de video na

Internet.
Para se inserir um arquivo FLV em HTML com o Dreamweaver é muito facil.

Clique na barra de ferramentas no botdo Flash Video & Sk ou no

Menu Insert, Media, Flash Video.

Insert Flash Yideo |
Wideo bype: IProgressive Download Yideo j Ok |
Canel |
LRL: IFantastic_Four_Rise_oF_the_SiI\rer_SurFer_Tre Browse, .. | Help |

(Enter the relative or absolute path of the Flash Yideo file)

Skin: ICIear Skin 3 {min width: 260) j

> o w4

Width: IT V¥ constrain Deteck Size |
Height: [240 Tatal with skin: 320x240

M auko play

™ auto rewind

I Prompt users to download Flash Player if necessary

@ To see the video, preview the page in browser,

Na tela apresentada, é necessario definir o caminho onde esta o seu arquivo
FLV, o Skin de controle do video, as dimensdes (Use o botdo Detect Size), as
opcbes Auto play (inicia automaticamente) e Auto Rewind (reinicia
automaticamente) sdo opcionais, e a Ultima tela € uma mensagem a ser

mostrada caso o usuario ndo tenha o plug-in do flash.
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O Formato Flash Video criado pela Macromedia ®, e comprada

(...r-"'z
‘\\., pela Adobe®, é atualmente o formato mais recomendavel para

=~ o . ]
© distribuicdo de videos na WEB. Para transformar seu video AVI,

MOV, etc... em FLV é necessario um programa de conversao, pois ele usa
como compactador do video o plug-in OnVp6 ou OnVP7, o Adobe Flash®
possui junto a ele o Flash Video Encoder, que faz essa conversao, mas ja

existem alguns conversores de video que fazem essa conversao.

Plug-ins
Para adicionar outros tipos de arquivos multimidia em seu website € necessario

a adicdo de um recurso chamado de Plug-in, para inserir um plug-in no

Dreamweaver. Botdo Plug in na barra de ferramentas ideuan |

Na janela que se abre vocé deve localizar no projeto de seu site o arquivo a ser
publicado. Os demais acertos do arquivo devem ser feitos pela barra de
propriedades, como tamanho, borda, na opc¢éo Plug-in URL, somente preencha
se vocé souber o caminho para que 0 mesmo possa ser baixado caso o

usuario de seu site ndo o localize.

i * Properties

3 :.J Plugin, 4595k W | 320 St | ibver_Surfer_Trailer_2wmy () Align |DeFauIt j Class | Mone j
3 | H[z40  PlguRL| o

W space l— Border ,D—

-

Podemos acrescentar alguns parametros em nosso arquivo de multimidia,

clique no botdo Parameters.
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Parameters

+| -] T K
Parameter | ‘alue | cancel
ShowControls true
Autostark true ;‘E

Help

Bk

Observe na imagem acima que adicionei dois parametros um para que ele me
mostre os controles do filme como volume, play, pause stop. E outro para que o
filme inicie automaticamente.
Para arquivos que venha a ser publicados como plug-ins é
recomendavel utilizar para video o formato WMV (Windows media
< video) e para audio o formato wma (Windows media audio),
existem diversos conversores no mercado que permite gerar esse tipo de
arquivo. A Microsoft® disponibiliza o programa Windows Media, que é
freeware, para converter formatos padrdes de video para wmv, e arquivos de
audio para wma. Caso vocé precise converter um arquivo que esteja em CD de

audio para wma, pode utilizar o Windows Media Player para fazer a conversao.

Image Viewer
Atualmente pela possibilidade se colocar conteado multimidia em websites, um

uso muito comum, € criar slideshow com imagens, esse recurso normalmente &
feito pelo Adobe Flash®, mas o Dreamweaver possui um recurso bem
interessante para esse tipo de aplicacdo, ele mesmo gera o arquivo SWF e lista
as imagens que vocé definir para serem colocadas como slide Show, podendo
definir, se as mesmas terdo controles de avanco e retrocesso, se ficardo em
looping, possibilidade de se acrescentar legendas e hyperlinks nas imagens a
serem mostradas.

Para criar o slideshow, cligue no Menu Insert, Media Image Viewer, a primeira

tela € necessério definir o nome que sera criado seu SWF-.
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Salvar em: I&}SWF j € T - G-
' @ colorindo MCS, swf
Recent
Home do arguivo: Islidesi‘bw j Salvar I
Salvar coma fipo: | Flash movie [*.swi] | Cancelar |

Apés salvar o seu Viewer, a barra de propriedades, vai mostrar as
configuragdes para alteracgéo.
i w Properties =
’7 Image Viewsr | W[ 400 File | sw/slideshou.swf G (@ ed. | dassfurne 7 %
| W | @l &0
¥ Loop vspace |  Qualiey | High e AT T |
V¥ autoplay  Hspace l— Scale W Eg D| Parametets. ., I .

Na barra lateral direita sera criada uma paleta chamada “Flash Element”,

através dela podemos manipular as propriedades de nosso visualizador.

i w Flash element =
bgCalor ] #FFFFFF
captionColor W #535333
captionFont Werdana
capkionsize 10
FrarneCalar B #333333
fFrameshow (Mo}
frameThickness 2
imageCaptions  []
imageLinks ['http:fimacromedia. ...
imageLinkTarget _blank
imageURLs 1
showiZontrals es)
slidefuboPlay (Mo}
slideDelay 5

slideLoop (Mo

title

titleColor B #333355
titl=Fonk Yerdana
titleSize 10
transitionsType  Random

Na propriedade ImageURLS, é onde devemos definir as imagens as quais
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vamos utilizar em nosso slideshow. Ao se clicar no campo onde estdo 0s
colchetes ([]), ele abrira uma nova janela onde ao se clicar no sinal de mais (+)
ele abre uma campo para vocé selecionar a imagem a ser colocada.

Edit ‘imageURLs" Array

8]

Cancel

il

'imagens/educd3.jpg’

'

Help

Ao clicar em Image Links, podemos definir o site / arquivo que sera aberto ao
se clicar na imagem

Edit ‘imageLinks’ Array

= ok |
Walue | = |
htkp: f fwna, adobe. com, br ance |
htkp: f fw, apostilando.com. brf

[ htkp: v, mulkimidiaearte, com)

Help |

Ao finalizar a escolha das imagens, clique em OK.

Caso vocé queira que seu slideshow inicie automaticamente, basta mudar na
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propriedade SlideAutoPlay que estd como No para Yes. Na opc¢ao SlideLoop
vocé pode definir para o slideShow figuem looping. Em TransitionsType,

pode-se definir o tipo de transi¢cdo que as imagens terao.

HYPERLINKS

O principal elemento que fez com a Internet crescesse como esta atualmente é
o fato de que podemos rapidamente mudar de conteddo através de simples
cligue de mouse, os chamados Hyperlinks.

Podemos criar links para todos os tipos de arquivos existentes, mas somente
alguns podem ser abertos nos navegadores, os demais, serdo salvos no

computador do usuario.

Links Absolutos e Relativos
Antes de comecar a colocar os links em suas paginas da WEB, vocé deve estar

ciente dos diferentes tipos de nomes de caminho que vocé pode utilizar para

vincular a outro documento na Internet

Os nomes de caminho absolutos
Apontam para uma localiza¢do na Internet fora do site no qual a pagina atual

est4 localizada. No nome de caminho http://www.adobe.com.br/index.html o
documento index.html esta localizado dentro da raiz do site.

Os nomes de caminhos relativos

Apontam para links dentro do mesmo site, por exemplo, no site atual
http://www.seusite.com.br/ preciso fazer um link para o arquivo
imagens.html, entdo por estar no mesmo diretdério somente ligo ao nome do
arquivo, ja se preciso linkar para uma imagem localizada na pasta imagem,
faco da seguinte forma imagem/figura.gif que o link vai procurar dentro da
pasta imagem o arquivo figura.gif.

Em servidores Windows ndo existe a diferenciacdo entre mailscula e
minUsculas no nome e extensdo dos arquivos, nem sobre acentuacdo e
espacos.

Mas na internet, a grande maioria de servidores operam com o Sistema
Operacional LINUX que baseado na UNIX, entdo sempre procure utilizar nos

nomes dos arquivos de seu site, letras mindsculas, sem acentuacdo e sem
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espacos, pois se vocé colocar letra maiuscula no nome de um arquivo e fizer o

link com letra mindscula o arquivo ndo sera encontrado.

Criando Links
Crie um texto e o selecione e observe que na barra de barra de propriedades

ele Ihe déa opcéo de criar um link, crie o link para este texto. Se vocé néo sabe
0 nome correto de seu link, cligue na pasta amarela a direita da caixa de link.

SelectFile 2|
Select file name from: @ File spstem ite Roat |
" Data sources CEMVED.. |

Examinar: I_}dream j €

I _notes
IL)imagens

|2) Scripts

|2y swf

| @] excernplaswf . bkl
inde::, bl
| indes, bkl LCK
|&] links il

Home do arquive: Iinde:-c.html ak. I
Apquivos da tipo: IAII Files [*.7) j Cancelar |

URL: Iinder:.html Fararneters... |
Relative to: IDocument "I lirkg. kbl

Change default Link Relative To in the site definition.

Defina o arquivo ao qual sera ligado e no menu pop onde vocé pode especificar
se que o link relativo a pagina, ou site Root para fazer o link relativo a uma

localizag&o central em seu site da WEB.

ii w Properties

CAOM]

Format IParagraph j Skyle I Mone j 55 | B | ra | = |

Font | Defaul Fort  =|  Size [More || jD| i=

[ Page Propetties... ] [ List Ikemm... ]

....
]
[

2

Podemos também para criar um link arrastar “point to file” % diretamente até o
arquivo a ser linkado.
Observe que guando aplicamos as configuracdes de Propriedades na Pagina

(menu, Modify, Page Properties — CTRL+J), e ao criarmos um link em nosso

44



texto o mesmo ja fica sendo mostrado com as configuracdes de estilo.
Mude a visualizacdo para Split para que vocé possa ver o estilo definido para

links (TAG “a”) e 0 mesmo aplicado no seu documento.

el @Designl TitIe:|LIntitIE|:| Docurnent It &, | ~ T |
'

font-family: Verdana, Arial, Helwetica, sans-serif:;
font-size: 1llpx:

color: #000000;

font-weight: bold:

100 1E0 200 L] 200 350 40

i |5|:I | 0 EI]
prnrbevve by v bevvn b bvwea b bvvrr brvesbovnn Povvn by Bvrnaboova By bevna bovva buvon bovra g
Index

.@.

=1
11

v ultirmidiagarte .cam

[=11,]

Jancora na pagina

Observe que abaixo do campo link temos um campo chamado Target (alvo),
guando o campo fica vazio,ao se clicar sobre o link no navegador, ele abre na
pagina atual do link sobrepondo-a. Se eu precisar que o link abra em uma nova
janela, basta eu especificar nesse campo a opcdo _blank. As demais opc¢des
sao:

_parent-> Carrega o link no frame de nivel superior ao atual

_self-> Carrega o link na mesma janela ou frame

_top—~> Remove todos os frames e carrega o link em uma janela inteira.

Crie um outro texto e apligue um link nele com a opcao de abrir em uma nova
janela.

i W Properties

L6 it

Eaormat |Paragraph j Style | Mane j Cs5 I IF I | §|§|§|§ _InkIhttp:,l',l'www.multimidiaearte.com j £
Font: | Verdana, Arial,j Size | 11 jlpixelsj EH‘DDDDDD i=|:= g|§ rget -
[ Page Properties. .. ] [ Lisk TE2mr= } e

<R
\3&5

N Um item muito importante quando se faz links para um endereco

45



absoluto como no exemplo é sempre colocar o protocolo a ser utilizado, no
caso http://, pois se fosse colocado somente www.multimidiaearte.com o
mesmo seria interpretado como um subdiretério com esse nome, por esse

motivo foi usado http://www.multimidiaearte.com.

Ancoras
Permite criar links internos na mesma pagina, facilitando assim a navegacao

em documentos longos.

Criando a ancora
Primeiro defina os links que vao chamar a ancora dentro de sua pagina.

Depois atribua a um texto, figura ou espago em branco a sua ancora, através
do Menu Insert Named Anchor.

Mamed Anchor

Anchor name: |ancora

K
Cancel

Help

il

junto ao local onde a ancora sera criada aparecera uma marca Bancora

Chamando o link da ancora
Para criar agora o link para esta ancora na caixa de links digite

#nomedaancora. Se a ancora estiver em outro documento coloque

documento.htm/#nomedaancora.

ii v Properties

Eormat [Paragraph x| Style | Mone x| s I B |1 |§ =

e
Link | #ancoral j S3
Fant | verdana, Arial,j Size | 11 jlpixelsj EH“UUUUUU i=|:= Targel

[ Page Properties... ] [ Lisk ke, .. ]

[
[

Links para e-mail
Podemos também atribuir link para e-mail, através de textos ou imagens, o que

muda é a forma de chamada, para se criar o link para um e-mail, deve-se usar

mailto:endereco@seuemail.com.br.
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ii v Properties

Format |Paragraph ﬂ Style | Mone j 55 | B|1 | §| | (0|8 Wnisilko: endereco@seuemnail. com. br

Forit | Yerdana, Arial,j Size | 11 jlpixelsj E|#555555 I=|i=|e= Iargetl 'l

[Page Properties. .. ] [ List Item... ]

1
+
n
I

<R Essa forma de link para e-mail tem um problema que ao ser clicado

,\\{‘ no link ele vai abrir o programa de e-mail padrao (outlook Express,
outlook, etc...), e muitos usuarios nao utilizam programas de e-mail, acessam o
e-mail através dos proprios webmails (hotmail.com, gmail.com, yahoo.com),
entdo nesses casos é aconselhavel ao se criar o link colocar o e-mail para

onde serd apontado o link.

TABELAS

A funcionalidade da tabela foi adicionada a HTML para simplificar a
apresentacao de dados tabulares, como relatérios cientificos. Atualmente a
utilizacdo das tabelas tem crescido e tomando o lugar do Frames na
distribuicdo de dados em um site.

Para criar uma tabela € muito importante que a mesma seja planejada e
rascunha antes para depois minimizar o seu trabalho.

Para inserir uma tabela clique no botdo Insert Table, ou no botdo de insercao
de tabela na barra de propriedades, ela esta disponivel na aba Common e

Layout.

Table (=3

Table size

Rows: 3 Columns: 3

Table width: 98 percent ¥

Border thickness; 1 pixels
Cell padding: 0

Cell spacing: 0

Header

Accessibility

Caption:

Align caption: |default -

Summary': j

Help Ok l [ Cancel
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Defina nimero de linhas e colunas desejadas, se quer borda e qual sera a sua
espessura, defina a largura de sua tabela em relacédo a largura da tabela (em
Pixels ou em porcentagem), o espagamento entre as células e o espacamento
entre a célula e o seu contetdo (Cell padding e Cell Spacing).

::l Table Id Rows |3 w |98 % - CellPad |0 Align | Default | Class More -

- Cols |3 H pixels  *| CellSpace 0 Border |1
= e Bg color [ Brdr color |

I I Byimage 20
Na barra de propriedades da tabela podemos alterar as propriedades de nossa
tabela. Podemos também alterar o alinhamento da tabela, a cor de fundo da
tabela, cor de borda e imagem de fundo da tabela.
Ao se clicar na Aba Layout, no meio da barra, temos também os botées de
manipulagéo de nossa tabela.

i wInsert  Commaon Lawvout  Forms | [Daka | Spry | Texk | Favarites

Standard Expanded] | %l Enl EI| = =5z = A0 i I:I E .

Se vocé clicar com o botao direito de seu mouse em qualquer célula de sua

tabela, ele habilita também as opc¢des de manipulacédo de nossa tabela.

selct Tl

Paragraph Format r Merge Cells O i | |

Lisk ¥ Split Cell, .. Chel+Alk+5

Alian k

Font R Insert Row kel

Style R Insert Column Chrl+Shift+ 4

C55 Styles - Insert Rows or Columns. ..

Size » Delete Fow CkrlH-Shift+r
Delete Colurnn Ckrl4-5Shift+-

Templates r

Element View - Increase Fow Span .
Increase Calurn Span Ckel+5hifE+]

Edit Tag =td=... Shift+F5 Decrease Row Span

Cuick Tag Editor. .. Decrease Column Span Ckrl+Shift+[

Make Link,

v Table Widths

Cpen Linked Page
" . Expanded Tables Mode Fi

add tn Calnr Favnrites

Para podermos selecionar as células (TD), linhas (TR) ou toda nossa tabela

(Table), podemos usar o rodapé do Dreamweaver.

<body=|=table> <tr=|<td=>
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Células
Ao clicar em uma célula, ou selecionar mais de uma célula, a barra de

propriedades muda para a formatacdo de texto e abaixo as propriedades

referentes as células.

¥ Properties
Format | None | Style None - | €55 B JT E= = E Link. + ¥
Font DefaultFont +  Size Mone l_v = i= %5 2= Target
- cell Horz |Default - | W Mo wrap Bg & = Page Properties. ..
.—.—l
[ 3F  Vert|Default | H Header Bg ’_Y Brdr ’_Y

As possibilidades de alteracdo das células sdo a opcdo de mesclar duas ou
mais células (na imagem o botdo esta inativo por termos apenas uma célula
selecionada), ao lado do botdo mesclar temos o botéo dividir células, ao clicar

sobre ele podemos dividir em colunas ou linhas.

Split Cell
Split cell into: (@ BPWS oK

Columns
Cancel

-
£

Mumber of rows: 2

v HH

Help

Ao lado temos as opcoes de definir as dimensdes da célula largura (W — width)
e altura (H — height), as dimensbes podem ser aplicadas em pixels ou em
porcentagem, sendo que em pixels.

A opcdo No wrap tem como objetivo impedir que o contetdo quebre para a
linha de baixo da célula ao alcancar a largura da célula.

A opcao Header permite atribuir a célula a propriedade de célula de cabecalho
(titulo), acrescenta um negrito e um peso maior a fonte.

Podemos também acrescentar cor de fundo e de borda a nossa tabela, bem
como imagem de fundo.

Tabela normal

589 (1002) =
k (1002)

Tabela Modificada
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Célula de Topo Mesclada e com Header
Contetido meslado com contendo

Menmu de
contendo

Na aba Layout podemos inserir / excluir linhas e colunas em nossa tabela

== E it -
através de botdes = o off [© .
Podemos também desenhar nossa tabela, na aba Layout cligue no botdo

Layout Lavout | serg mostrada uma tela, pode confirmar a mesma.
O modo layout permite que vocé mesmo possa desenhar a sua tabela e as

células que vao compor a tabela ‘

Criando um Layout de site com Tabelas

Crie um novo documento HTML e salve-o como index.html (caso ele avise que
ja existe um arquivo com esse nome, pode substituir).
Faca as mesmas configuracdes com anteriormente de Propriedades da Pagina.

Crie uma tabela com 780px de largura, com 4 linhas e 3 colunas

£
Table size
Rows: |4_ Columns: |3_
Table width: W Ipixels YI

Border thickness: ID pixels
Cell padding: ID
Cell spacing: ID

Header

None Left Top Bath
Accessibility
Caption: |
Align caption: Idefault 'I
SUMMarty': ;I
=
Help | (o] 4 I Cancel |
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Na barra de propriedades, clique no botdo Align e mude para center.

i v Propetrties =
| Tableld &0ws|4 w|?80 Ipixels j CellPad |0 %
I-I-I
I j gols|3 Cellspace |0 B
@ ﬂﬂ Eiq color l_v Erdr colar I_Y
I Bg Image | o | .
b B P e e B B N [ B B B B M I8

I)nr@@]m. Hn@,tr@—lss !

Hoteéis e Resorls

Mescle também as demais linhas, deixando todas sem divisas de colunas.
Divida a segunda linha de acordo com quantidade botdes que vocé vai

precisar. No caso foi feito uma divisdo em 5 colunas.

| “ Diieam Hotels, '

Hoteis e Resorts

QU SO L O PEAGER  RBBE T R AT
divida a proxima linha de acordo com desenho de seu layout no caso foi
dividido em trés colunas e a primeira coluna dividida em e duas linhas.

A (Ultima linha foi deixada como Unica, pois ale teremos as informagfes de

rodapé.

“ Diream Hotels, !

Hoteis € Resorts

HOSPEDAGEM H CONTATD

ULTIMAS NOTICIAS

!

DICA DO DIA

: Endereco g e e e R R T A R e
I 125w 228w 144w 152w 121w
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N&ao fiz agora os links, nem a formatacdo das demais paginas, pois faremos

isso posteriormente através de configuracao de estilos CSS.

FOLHAS DE ESTILO

O CSS (Cascading Style Sheet) ou folhas de estilo em cascata € o recurso

coreto de formatacdo de elementos dentro de seu documento HTML, seguindo

os padrbes de internet atuais recomendados deve-se sempre utilizar a CSS

para formatacao e posicionamento de TAGS HTML.

Em nosso primeiro exemplo ao configurarmos nossa pagina com margens,

definicdo de cores e texto para textos e links, e por trabalharmos com XHTML,

todas essas formatacdes sdo atribuidas em codigo de CSS.

index.html
|s#| code *_I_‘?Split|dDesign] Title: | Curso de Dreamweaver oY & It §

iy

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD ¥HTML 1.0 Transiticnal//
<html zmlns="http://www.w3.ocrg/1999/xhtml">

<head>

<meta http-equiv="Ceontent-Type" content="text/html; charset
<title>Cursc de Dreamweaver</titlex

<style type="text/c33z">

L]

body, td, th {
font-family: Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: llpx;
color: #000000;

3
4
5
[
7
8
o

1

body |
background-color: #FFFFFE;
margin-left: Opx;
margin-top: Opx;
margin-right: Opx;
margin-bottom: Opx;

.
B

i

2R EH

[r—

font-family: Verdana, Arial, Helwetica, sans-serif;
font-size: llpx;
color: #666666;

2 Il

text-decoration: none;

O Dreamweaver CS3 reforcou bastante o recurso de CSS para formatacéo nas

paginas.

No topo das paletas a direita temos a paleta de CSS.
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* (S5 i=
S5 Styles

nn

Summary for Selection
font-size 11px -
color #O66666

text-decoration (... none

m

text-decoration (... none

color (visited) #399999 -
About "color™ @ m
Properties for "atactive”

2= Az & J O

Para se trabalhar com as folhas de estilo é necessario algum conhecimento de

HTML, pois ela baseia-se na formatacdo das TAGS HTML e suas fungdes.

Podemos alterar as propriedades de uma tag existente, como podemos criar

classes e identificadores para as TAGS onde podemos ter dentro de uma folha

de estilo TAGS <TABLE> de tabelas com duas ou mais formatacoes.

Criando uma folha de estilo baseada em uma TAG existente.

Para criar uma folha de estilo simples clique no painel CSS clique no botao

New CSS Style #.

Mew CS5 Rule (=53]
Selector Type: (7) Class {can apply to any tag)

@ Tag (redefines the look of a spedific tag)

Advanced (IDs, pseudo-dlass selectors) Cancel

Tag: EI -

Define in: |{New Style Sheet File) - |

@) This document only Help

Marque a opcédo Redefine HTML Tag, automaticamente ele mostra o H1 que €

relativo ao titulo de nivel 1. A opcao Define in: permite definir a formatacdo em
um arquivo de folha de estilos, ou somente no documento atual.

Ao clicar em OK ele abre a janela onde podemos definir a forma que terd a
nossa TAG H1.
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€55 Rule definition for hl |

Category Type
=
Background - - -
Block Font: Arial, Helvetica, sans-serif -
Box
Border Size: 13 ~ |pixels +| Weight: bold -
List
Positioning Style: normal - Variant: normal -
Extensions
Line height: normal - | pixels Case: none -
Decoration: [ | underline Color: ﬂ #000000
overline
line-through
blink:
none
[ 0K ] | Cancel | | Apply | | Help |

A opcéo Type, permite alterar as configuracdes de fonte d a TAG Selecionada.
Na opcéao Background podemos definir as configuracdes de plano de fundo da
célula.

Em Block, podemos definir as configuragcbes de paragrafos do texto, como
espacamento entre palavras, alinhamentos, etc...

A opcéo Box permite criar um bloco de nossa TAG definindo largura e altura,
etc...

Em Border, podemos definir o tipo de borda a aplicar em nossa TAG.

List permite alterar as configuragdes de nossa lista de marcadores

Position permite trabalhar com posicionamento da TAG selecionada em relacao
ao Documento.

Extensions: Permite definir quebras de pagina, cursor do mouse, e filtros a
serem aplicados ao seu website.

O codigo HTML

hl |
font-family: Arial, Helwvetica, sans-serif;
font-size: 13px;
font-style: normal;
line-height: ncocrmal:
font-weight: bold:
font-variant: normal;
text-transfiorr: none;
color: #000000;
background-color: #FFCC99;

1
I

A visualizacao

Cabegalho com TAG H1
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Editando uma folha de Estilos
Para alterar algo em sua folha de estilo, clique no botdo edit Style Sheet #,

sera perguntado, qual o estilo existente que vocé quer alterar.

Criando uma classe
As classes permitem que se crie uma formatacdo especial que possa ser

adicionada dentro de outras TAGS, por exemplo, preciso formatar as células de
uma tabela com duas cores diferentes, posso criar duas classes e aplicar

dentro delas, apelas clicando na tabela e depois clicando nas classes no painel

de estilos.
Mew C55 Rule (=3
Selector Type: @) Class (can apply to any tag)
Tag (redefines the look of a specific tag) —_—
Advanced (IDs, pseudo-dass selectors) ILCEl/
Mame: teste| -
Definein: () | (New Style Sheet File) -
@) This document anly Help

A formatacédo da Classe € igual a formatacdo de uma TAG HTML, a diferenca é
gue é necessario atribuir a classe a TAG.

Depois de criar a classe, selecione o elemento que vai receber a classe e

aplique ela ao conteudo selecionado pela barra de propriedades.

Format | Paragraph - | Style - | €55 I £ = Link v 35
Font Courier New,C + Size 16  + |pixels = ’_v #FFFFFF = i= Target
Page Properties... List Item

Em algumas situacbes serd necessario aplicar o estiio em Tags nao
selecionaveis pelo modo visual do Dreamweaver, nesses casos é necessario
aplicar o estilo pelo modo de cddigo, basta apenas apds o nome da TAG digitar
< TAG C|ass: “nomedac|asse" > <p claas="teste"rclasse</pr

O modo de aplicagcdo de CSS que vimos até o momento estd diretamente
aplicado no documento.

Caso tenhamos formatacbes de CSS que sejam aplicadas a diversos
documentos, podemos gerar um documento com a extensdo CSS e criar um
link em cada documento para esse arquivo, isso além de padronizar seu site,

fara com qualquer alteracdo de formatacao, afetara em todos os documentos.
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Para utilizar a formatacdo de CSS através de um arquivo externo, crie um novo

documento, e escolha a opcéo CSS.

MNew Document ==
General | Templates
Categony: Baszic page: Previgw:
Basic page @ HTML
Dynamic page @ HTML template
Template page @@ Library item
Other @@ ¥5LT (Entire page)
£S5 Style Sheets @ XSLT (Fragment)
Framesets @ ActionScript <Mo preview:
Page Designs (C55) =
Starter Pages i@ JavaScript
Page Designs @ XML
Deszcrption:
Cascading Style Sheet (C55) document
[ Help ] [ Preferences... ] Get more content. .. [ Create ] [ Cancel ]

Coloque a formatacdo desejada de seu CSS nesse documento.
Para “linkar” ao arquivo CSS criado ao documento existente cligue no botdo
Attach Style Sheet = ..

Attach External Style Sheet [e=3a]
File/URL: css.css - Browse... ] [ oK ]
Media: -

You may also enter a comma-separated list of media types.

Dreamweaver has sample style sheets to get you started.

Basta agora todas as formatacdes a serem feitas no arquivo CSS, serdo

aplicadas a todos os documentos ligados ao arquivo css.

Aplicando CSS em nosso layout exemplo
Vamos aproveitar o documento criado anteriormente e vamos aplicar CSS no

mesmo, como nosso layout servird de exemplo para as demais paginas, vamos
criar nosso arquivo de css externo e depois vamos linkar ele.

Crie um novo arquivo CSS.
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Bl

HTML
\—3 Blank Template
%5LT (Fragment)

HTML template
bl . ActionScript
b Page from Template

x
Page Type: Layaout:
|—3 Blank Page
Library item
%5LT (Entire page)
Javascript
ML

<Mo preview =

BB

=
ﬂ._j Page from Sample
’ Other

A5P JavaScript
ASP WBSCript Cascading Style Sheet (C535) document
ASPNET C#
ASP.NET VE
ColdFusion

1 ColdFusion campaonent DocType: lﬁ
JsP
PHP

BIEEIEIRIS RS

Help | EreferenCBS---l Get more content. .. Cancel |

volte ao seu documento index e deixe a visualizacdo em formato de codigo.

Como nés ja temos um estilo CSS dentro dele, selecione e copie.

£atyle type=""text/cs3":

dana, arial, Helwetica, sans-serif;

margin-r
margin-ho

decoration: none;

ecoration: none;
cole-o0 no arquivo CSS, e depois apague de seu index as tags <style></style>.
E importe apenas lembrar que utilizamos esse procedimento apenas para
ganharmos tempo, poderiamos ja ter criado todo nosso CSS diretamente no
arquivo css.

Salve seu arquivo css como “estilos. css”.

57



saveas S
Salvar em: I@ dream | Qs
E]_notes
- E]imagens
Recent \0) Scripks
) swf
@exemploswf.html

@ indez:, bkl
|&] firks. Feml

Meu
compLitador

-

Mome do arquivo: Iestilos.css j Salwar I

Salvar como lipo: [ 4 Documents (* htm.?, rtml;" shim.”, shim;”. hta;”. hie.” shiml sten; 7 | Cancelar |

Site Roaok |

Unicode Motmalization Earr:

[~ Include Unicode Signature (ECM)

A

Vamos agora “linkar” nosso arquivo css ao documento index.html, com o

documento index.html aberto, clique na paleta de CSS no bot&o “Attach Style
Sheet” & .

Attach External Style Sheet x|

FilejiRL: Iestilu:us.u:ss j | Browse. .. I OF, |
Add as: % Link Preview
e Import

Media: I j

You may also enter a comma-separated list of media bypes,

Cancel

Dreamweaver has sample style sheets bo get you skarted. Help

E L

LIDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitionalys/EN™
"http: ffmng. w3, org /TR xhtnll ADTD fxhtwl ]l -transitional. dcd™=
Thtml =xmlns="http: /AT, w3, org 1999 ,/xhtnl ">
Lhead=
fmeta http-equiv="Content-Type™ content="text/html; charset=utf-3" /=
Ltitlexlntitled Document</title>
I{link href="eztilos.c33™ rel="stylesheet” type="text/c33" />
Liheads

Zhody=
Ztable width="780" border="0" align="center”™ cellpadding="0" cellspacing="0":
<Lr:

“td colspan="5">=<ing src="imagensslg hotels. jpg™ alt="Logo™ width="477" ]

Vamos agora finalizar a formacgéo de nosso layout.
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Atualmente nosso layout esta da seguinte forma:

“ l)lv@-@..m. Hotels,

Hoteis e Resorls

QUEM BOMBE L HOEPEDAGER T RERE TGO TATE T

ULTIMAS NOTICIAS

DICa DO DIA

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\
H EI‘ldEFECD AONORORORORONORONONONORORORONONON ROROROAOROAORON RORORORONON ROROAORONORONRORON
I 126~ 228 - 144~ 152~ 121 |

Vamos mudar a cor de nosso background (fundo de nossa pagina). Na aba
CSS Styles, selecionando o botao All, vai aparecer todos as tags que ja fazem
parte de nosso estilo, observe que temos a opc¢ao “body”, podemos alterar as
suas propriedades dando um duplo clique na tag.

S5 Rule Definition for body in estilos.css x|

Cakeqgory Background

i
Elock, Ea':kvgr':"-ll'ld EIII|I:Ir: EI #FFFFFF

Box .
Border Background '-”"E"E'E:I j Erowse. .. |
Lisk

Pasitioning Repeat: I - I
Extensions
Atkachment: I - I

Horizontal position:

|
YWertical position; I j Ipixels j

Help | Ik I Zancel Apply
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podemos também alterar as propriedades de uma tag pela prépria paleta

i wrss =
255 Skyles
all Current:
All Rules
=l estilos.css -
—body, td,th
—biody
—a
—a:link.
—a:visited
—a:hover
—asactive
—h1,hz,h3 h4,h5,he ﬂ
roperties For "body" |
rnargin-bokkanm Op
rargin-left Opx
rnarain-righk Opee
margin-top Op:
Add Property
= gy &/
( = ‘:

=< Caso nédo apareca as propriedades da tag selecionada € necessario
expandir a paleta, para que isso seja possivel, basta apenas posicionar o
mouse entre o final de uma paleta e o inicio de outra, 0 cursos de seu mouse
vai se transformar em uma flecha de duas pontas mantenha o mouse
pressionado e aumente sua paleta.

A primeira alteracdo que vou fazer € aplicar uma borda em volta de minha
tabela. Eu poderia aplicar esse estilo diretamente na TAG “table”, mas isso
afetaria qualquer pagina que tenha ligagdo com meu arquivo de CSS e
contenha uma tabela. Entdo vou criar uma classe e aplicar essa classe
somente nessa tabela.

Para criar uma classe, cliqgue no botdo “New CSS Rule” 4.

New CSS Rule x|
Selector Type: % Class {can apply ko any tag)
™ Tag {redefines the look of a specific bag) |
C

" Advanced (IDs, pseudo-class selectors) il
Mame: ||:Drdata|:uela j
Defing ing o+ Iestill:ls.css j

" This documert only Help |
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Observe que dentro de Seletor Type devemos marcar a opcao Class (can aply
to any tag). Depois devemos preencher o nome de nossa classe e onde vamos
criar a nossa classe. Pressione OK e sera aberto a janela de configuracdo de
estilos de nossa classe.

Como vamos alterar a borda de nossa tabela clique na op¢éao Border.

CSS Rule Definition for .bordatabela in estilos.css |
Category Border
Type
Background —Shyle ——— ~Width ~Color
Block:
B v Same for all | | W Same for all Iw Same Far all
List Top: | solid [thin =] fpicels 7] ﬂ| #FF3300
Positioning
Extensions Right: Isu:uliu:l Ithin jlpixels j EI#FFSSUD

Eotkarn: I solid

[tin — ~[[pixets =] || BAJ]#FF3300
[thin ~][piels =] || MB]|#Fraso0

L L) L

Left: I solid

Help | Ik I Cancel Apply

Vocé pode configurar o estilo de borda de sua classe, a largura do contorno e a
cor. Como esta marcada a caixa “Same for all”, indicia que o que for aplicado a
Top sera aplicado também as demais, caso essa caixa seja desmarcada vocé
podera definir propriedades diferentes para cada uma das posi¢cdes de borda.
Ao terminar de aplicar clique em OK.

Para aplicar a classe em sua tabela é necessério selecionar a sua tabela. Para
fazer isso clique na tag <table> no rodapé do Dreamweaver

<hody

- |<kahle =

T o MM LI o

Depois basta aplicar a classe pela barra de propriedades.
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ii ¥ Properties

——| Table1d
— .—|

Rows |5 w780 |pixels x|  CelPad [0 dlign [center x| {(Class | bordatab = |
I 'I Cols |5 CellSpace |0 Border | 0

@ ﬂ ﬂ Eig color D Erdr color D
I By Imags | iz |

GO

=y

Uma outra forma de se aplicar a classe em uma tag € pelo codigo. Coloque seu
documento na visualizagdo CODE e localize a tag <table>, dentro dela vocé

pode digitar class= “bordatabela”, lembrando que bordatabela € o nome de

<tahle class="" width=""780" border="0" aligmn-
CEE=

<td colspg 13/ 10 _hote
<Atr § Refresh style List

& Attach Skyle Sheet., ..

nossa classe.

<trZ>
<td width="125"><div align="center™=<a h

Como a classe criada esta dentro de nosso arquivo de estilo, é necessario
além de salvar o documento html, salvar também o arquivo CSS. Entédo clique
no Menu File, Save All.

Crie suas classe e aplique em seu layout.

No layout em uso crie uma classe chamada menu e apliquei diretamente na tag
TD (célula da tabela).

<table claszs="hordatabela”™ width="730" horder="0" align="center
“Lr>

<td colspan="5"s{ing src="imagensslg_hotels.jpg™ alt="Logao"

< SEEs

“Lr>

Ztd width=""173"] HEEEEM Skl -4 div align="center"=<a href="1

<td width="254"}clazz="mern1"=q4div align="center"=<a href="=

rr

<td width="112")class="mermi">4div alimm="center»><a href="k
=l
<td width="119")class="mermi">4div alimm="center™><a href="r
<td width="118")class="mermi">4div alimm="center™><a href="c
</tre
<Er=
“tdx<div class="titulo"><hl1=DESTAQUES /bl fdive

Para poder aplicar um cor de fundo em nossos titulo internos que estdo como
Titulos de nivel 1, usei um recurso chamado DIV.

Foi criado uma classe para o background dos titulos e aplicado dentro de um
elemento DIV.
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Ll wLLgl=— L1y Lldoo= Welid Sl dllygll= LCllLcL S a
Litr=
LLrx

A h1=DESTAQUES /hl=< fdive

Podemos também acrescentar um estilo a somente uma TAG, é um recurso
interessante quando o estilo for pouco utilizado em seu site. Aplicamos um
estilo de padding a margem esquerda em uma TAG.

L o
<td valign="top"=<div class="titulo"><hl>DICA DO DIA<hls</dive
<div align="justify"Ist?le="padding—left:lﬂpx"g ar revolto no posto 5
itar essga Area para bhanhog< dive
“p=&nbhsp ;< ol

kiest | C55+ | Formst || Imagest (3 Information~ -._.i_'J Miscellaneous™ . Outline~ :: Resize™ ‘_,{3’ Tools™ Q View Source™ - OptiansT

Diream Hotels,

Hoteis e Resorls

HOME QUEM SOMOS HOSPEDAGEM REDE CONTATO

s Show com Rolling
Stones dia 13 as
2Z:00h

Palestra com Steve
Jobs dia 14 as 15:00
workshop de Skate
com Sandro Dias
"Mingirinho" dia 20 a5

10:00
.

Mar revolto no posto 5 com
buracos. evitar essa drea
para banhos

Protestos marcar inicio das Glimpadas na China
Delegagdo brasileira com grnades chances de medalha
Lula chega a Pequim para apoio aos atletas brasileiros
Econdmia volta a crescer - sequndo pesquisa DATAFOLHA

Praia do Embau

. Conforme j& dito nessa apostila o conhecimento basico da linguagem
HTML é realmente necessario para poder aproveitar todo 0s recursos que 0
Dreamweaver fornece ao usuario. A formatacdo CSS é um grande recurso de
formatacdo de seu HTML e € uma das formas de vocé deixar seu site dentro de
norma pela W3C(www.w3c.org).
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CAMADAS E POSICIONAMENTO

As camadas fazem parte do mundo das folhas de estilo em cascata e da
Dynamic HTML. Uma camada é um recipiente para conteido de HTML,
normalmente definido pelas TAGS <DIV> ou <SPAN>, que vocé pode
posicionar em qualquer lugar em uma pagina.

As camadas sdo denominadas camadas, porque podem ser posicionadas em
trés dimensbes. Vocé pode configurar uma localizacdo absoluta ou relativa
para uma camada ao longo dos eixos x e y da pagina. A terceira dimenséao é
denominada indice Z e permite que as camadas se sobreponham.

Os designers realmente adoram as camadas por sua versatilidade: vocé pode
ocultar as camadas (por visibilidade) ou até partes das camadas (com o indice
Z ou com o recorte de areas) quando uma pégina inicialmente carrega. Entéo,
vocé pode escrever um script que fard com que as areas ocultas aparecam
depois que certa quantidade de tempo ou quando certo evento de usuario

acontece.

Posicionamento CSS
Vocé pode aplicar posicionamento de CSS para um bloco de texto, um

elemento do tipo bloco, uma imagem ou uma camada. Ha duas maneiras de
aplicar posicionamento: uma é criar uma classe de estilo e aplica-la as
selecbes ou blocos de texto que vocé quer posicionar na pagina. A outra € criar
uma camada na janela de documento que vocé pode modificar

independentemente de criar um estilo.

Posicionamento absoluto versus relativo
A posicdo de um elemento de HTML pode ser absoluta, relativa ou estatica.

O posicionamento normal € chamado estéatico e faz com que o elemento seja
posicionado dentro do fluxo normal do texto.

O posicionamento relativo significa que a posicdo de uma camada ou outro
elemento é definida em relacdo ao canto superior esquerdo do recipiente pai.
Entretanto, o elemento relativo esta incluido no fluxo da pagina e também é
embutido — ele ndo causa quebras de linha automaticas.

Para garantir as propriedades inline, uma tag <SPAN> deve ser utilizada em
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vez de uma tag <DIV>,

Criando Camadas
Para poder criar uma camada vocé deve deixar sua aba em Layout e deve usar

um dos dois elementos de criacdo de camadas.

File Edit ‘Miew Insert Modify Text Commands Sike Window Help

Jil

# winsert Common  Layn Forms | Data | Spry | Text | Favorites

lﬁl ] |
| ] | ]
i w85 =
AP Elements
[ Prevent cverlaps
id Marne z
| L u
i W Properties =
CS5-PElemert | L[ 105px W | 210px  Z-Index |1 By image | ) Class |None v[ %
[camada =] | T[ zzmc H|[ z8zpx is [defauk > | B color E
OverFIowI ﬂ Clip: L | Rl
T B .

As propriedades de nossa Layer. Da caixa de propriedades sdo o nome da
layer. A propriedade Overflow é como a Layer vai se comportar no documento,
0 padrdo é visivel, mas podemos definir ela como Hidden (escondida), existe
esse recurso, pois podemos através de scripts deixar ela visivel em através de
botdes, textos e imagens. Scroll (com barras de rolagem), que mantera barras
de rolagem em sua layer, isso permite que ela tenha um tamanho menor que o
seu conteudo. Auto que mostrara as barras de rolagem somente quando forem
necessarias.

A opcdo Left(L) e Top(T) sdo relativas ao posicionamento da Layer,

observando que os pontos 0,0 (L, T) ficam no canto superior da pagina.
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As dimensdes de nossa Layer W (width) e H (height) sdo representadas
sempre em pixels.

Z-index é relativo ao empilhamento de nossas camadas, isso permite que
possamos colocar uma layer sobre a outra, a camada de Z-index maior sempre
ficara acima da outra. Um detalhe importante, animacdes em SWF sempre
ficardo acima da layers independente do Z-index, sendo necessario 0 uso do

parametro de Transparéncia (conforme visto no capitulo de Multimidia).

Z- Index 01
Z- Index 02

Z-index 03

Vis, é referente a visibilidade da camada.

A opcdo BG Image permite definir uma imagem de fundo da Layer e a opc¢éo
BG Color, permite colocar uma cor de fundo na Layer.

A opcéo Clip permite recortar nossa Layer

No painel camadas é possivel marcar a op¢cao “Prevent Overlaps”, isso fara

com nao seja possivel sobrepor as camadas.

Escolhendo as TAGS
Ha duas tags utilizadas na criacdo de camadas. As tags <DIV> e <SPAN>

criam o que é chamado de camada marquee. A tag <DIV> utilizada
posicionamento absoluto, uma quebra de paragrafo cerca a tag<DIV>. Se
preferir criar uma camada embutida sem quebras de paragrafo utilize a tag
<SPAN>.

Uma das principais vantagens das camadas € que se pode posiciona-las e
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arrasta-las para qualquer posicdo de sua pagina, basta apenas clicar sobre o
quadradinho no topo e arrasta-la ou alterar as propriedades Esquerda e Alto na
barra de propriedades.

Para redimensionar as camadas pode-se utilizar as alcas de
redimensionamento ou através da largura e altura na caixa de propriedades.

Aninhando e Sobrepondo Camadas.

Aninhando Camadas
A coisa mais interessante sobre as camadas é que vocé pode colocar uma

camada entro de outra ou pode criar duas camadas que se sobrepdem.

Para sobrepor duas ou mais camadas, € somente mover uma sobre a outra.
Para aninhar uma camada dentro de uma camada, basta criar a primeira
camada e depois criar a segunda camada dentro da primeira.

No painel Camadas vocé tem as camadas sendo mostradas, clique sobre a
segunda camada criada e arraste-a sobre a primeira camada com a tecla CTRL
pressionada e observe que a camada fica como uma subdivisdo da primeira.

Criando nosso layout com DIVS
Primeiro crie uma DIV que serd o quadro de nosso site. Defina pela barra de

propriedades suas propriedades.

i ¥ Properties

Z55-P Element L | 17pe e | Falpy  Z-Index | Z Bag imagel ) Class lm %
Ibloco j T | Zépx H | 400px Wiz Ivisible ﬂ Eqg color D’i
O\rerflowl j Clip: L | R|
T B[ .
depois crie a segunda DIV que fara parte do topo de nosso site.
i ¥ Properties =
cs5PEement | L| 0 w|7e0px Zndex|z Baimage | ) class[nore | %
ftore =l | 1[0 H[ 135 vis [visble 7| B colar Dli
Overflowl j Clip: L | R| Background Colori
[ e[ N

Para que a layer criada fique dentro de nossa layer bloco, cliqgue sobre ela na
paleta “AP Elements”, pressione a tecla CTRL, e mantendo ela pressionada
arraste ela para cima de bloco. Ela ficara como sendo “filha” da layer principal.
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AP Elements

[ Frevent cverlaps

a‘" Mame | z

|ﬂ‘ =l bloco 2
|

Veja como ficou a paleta de layers para nosso layout.

i wes =

AP Elements

[T Prevent overlaps
| Mame | z |
& [£ bloco 100

latdir
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':slideshu:uw

nioticias
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Protestos marcar inicio das Olimpadas na China
Delegagdo brasileira com grnades chances de medalha
Lula chega a Pequim para apoio aos atletas brasileiros
Econdria wolta a crescer - sequndo pesguisa DATAFCOLHA

* Show com Ralling Stones dia
13 as 22:00h

» Palestra com Steve Jobs dia
14 as 15:00

o Workshop de Skate com
Sandro Dias "Mineirinho” dia
20 as 10:00

Mar revalto no posto 5§ com
buracos. evitar essa drea para
banhos

Praia do Embau

FRAMES

A construcdo de péaginas em Frames embora seja possivel e considerada
ultrapassada e fora de padrbes de layout atuais e futuros. Mas em algumas
situacdes ela pode se tornar muito Uteis.
Embora uma pagina baseada em frames funcione como uma Unica pagina
WEB, cada frame, contém um unico documento de HTM que pode incluir
conteudos completamente separados e barras de rolagem independente. A
cola que une esses documentos é chamada documento de definicdo de
frameset ou pagina de frameset — um frameset € um conjunto de frames e a

pagina de frameset é que define como um conjunto.

Criando os Frames
Para criar frames clique no Menu File New, e escolha Framesets
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Mew Document

General | Templates

Categony: Framesets: Preview:
Basic page [E] Fixed Bottom
Dynamic page D Fixed Bottom, Nested Left
Template page D Fixed Bottom, Nested Righ
Other (B Fixed Left
CSS Style Sheets D Fixed Left, Nested Bottom
Framesets D Fixed Left, Nested Top
Page Designs (C55) [E] Fixed Right
Starter Pages D Fixed Right, Nested Bottor
Page Designs D Fixed Right, Mested Top
[E] Fixed Top
[7] Fixed Top, Fixed Bottom
[E] Fixed Top, Nested Right —
1 split Horizontal Description:
Bl Ssplit Vertical A frameset with a fixed-size top frame
and a nested left frame,
Document Type [DTD]:
‘ m b | [#HTML 1.0 Transiional -

’ Help ] [Ereferences... ] Get more content... [ Create l [ Cancel ]

Ao clicar no botdo Create, sera solicitado que se de nome aos Frames que
compde o0 seu Layout, vocé pode deixar os nomes padres ou modificar de

uma forma que facilite a identificacdo posterior.

Frame Tag Accessibility Attnbutes

For each frame, spedify a title.
Frame: ['rnainFrarne v]

Tite: miolo
If you don't want to enter this

information when inserting objects,
change the Accessibility preferences.

Podemos alterar as propriedades de nosso frames colocando bordas, cores

para a borda, largura para a borda definir unidade de medida através da barra

de propriedades dos frames.

— __
Frameset Borders Border colar l__
I— |_ Rows: 2
Cols: 1 Border width |0
Value Units
RowCaol
Row |80 Selection J

Podemos acrescentar novas molduras criando novas subdivisbes em nossos




frames.

No topo digite o titulo de seu site ou importe uma figura que seja o titulo.

Na parte esquerda defina alguns texto para os nossos links e na direita coloque
um conteudo qualquer.

O seu layout pode estar parecido conforme abaixo.

|O |50 |100 |150 |200 |250 F00 |350 400 450 S0 S50 00 L5 00 TEO
o beevabevea by bevon Py benwn b bvova bovoa b b by dwnvo bovoa bvvo bovoa bovo bowwn bovoa bvvnbovnabvovn bovoa bownnd v b b bovnabonralonnabornils
E Titul
= itulo

[
=

3| Principal

43| Lmagens

3| Linkd

oo—l

Qm_.l

== = =]
[RENIRNERENRRRARNEN]

Agora vamos criar nossos links, para dentro de nosso frame. Selecione a
palavra Principal e ligue ao arquivo principal e na barra de propriedades, onde

diz destino escolha o frame onde vocé quer abrir o link, no caso “mainFrame”.

]| _blank
B - - _parent I ]
sbody> <divs <ul> <> <a> et I )¢
o ——
- — _ = = . leftFrame
Format | Mone ¥ | Style None - C55 B I = g = Link topFrame idobe. com.br - @J
Font DefaultFont + Size MNone w I_Y ;E *= *= Target binFrame] :
|Page Properties... | | List Item... |

Salvando Frames
Existe um cuidado muito grande ao salvar uma pagina com Frames, pois uma

frame como o nosso exemplo possui 4 (quatro) paginas abertas, o topo, o
menu, o miolo e o quadro principal que armazena o frame.

Para salvar todas as paginas do frames, cliqgue no Menu File Save All (salvar
todos). Observe que o Frame quadro, serd o primeiro a ser salvo (ele mostra

uma borda grossa em volta de todos os frames. Depois ele vai salvar o miolo,
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observe gue o miolo ficara agora com a borda mais grossa. O terceiro Frame a
ser salvo € o menu. Finalizando o processo de salvar os Frames, sera salvo o

topo.

Alterando as propriedades de suas molduras
Para modificar o nome e as propriedades de suas molduras individualmente,

chame o painel Frames.
Podemos definir qual sera a pagina a ser aberta dentro do Frame, formatacao
das bordas, definir qual serd& o nome de nosso frame, se sera possivel

redimensionamento, como sera a paginacao e largura e altura da margem.

E Frame name Src | topo.himl 2t Rl Borders Defm;lt—'
topFrame Scroll | Mo - | Mo resize Border color E
Margin width
Margin height

Criando Frames Embutidos (IFRAME)
Existe uma TAG chamada <IFRAME> para fazer os frames aparecerem dentro

de uma pagina.

Para poder introduzi-la proceda da seguinte maneira abra o visualizador de
cédigo do HTML e insira a seguinte TAG <IFRAME SRC= “arquivo.htm”
></IFRAME>. As propriedades do IFRAME séao as mesmas do FRAME.

htmls

e

cniclexUntitled Documehlo/ Titles

cmEre ALCp-eguivaTiontenc-Type" content="rext/html: char
< heads

chody bgoolor="§FFFFEFT texc="#000000%>
cpr AUl BATESRCUTE! 0 CORCefuRcucedo pEincipal < po

SRC=TpaE g ale, Rtm'T =/ TFRANE:

< hody>
</ heml>

Podemos também acrescentar IFRAME, pelo assistente de TAG do
Dreamweaver. Cligue no Menu Insert TAG, Clique em HTML TAGS, Page

elements, General, Iframe.
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B Tag Chooser x|
= h:j Markup Language Tags = E
e area
Bl l,_:| HTML tags N hr
Mg Page Composition
SR Page Elements ima
------- D) feneral | [mae
------- Browser-specific = | piact

-8 Lsks
- B8 Forms

.. HA Tahlac

Red

E . H - H - H e

=~  Tag Infa

- B8 Formatting and Layout

param {Object)

(=1

<IFRAME>=

1

< IFRAME>. . .« IFRAME>
AR iframe element createsz an inline frame within the natural flow of a docur
frarme is a rectangular space into which vou rmay load any other HTML docur
dynarnically write content to the space], If you assign a value to the name at
elernent, you rmay supply that narme asz the value of 3 targes attribute of a,
elerment that lets vou define a target for a destination or returned docurner «

4

Help |

Insert I

HTM

Close

=

Depois clique em Insert, e especifique as propriedades de seu Iframe.

Tag Editor - iframe

General

Browser Spedific

Style Sheet/Accessibility
Alternate Content

iframe - General

Source:  file:ff{C|/Users/marcos sitesfcursoDrean

Mame:
Width:
Height:
Margin width:

Margin height:

meviframe
500

500

i}

1]

Alignment: ’middle - ]

Scroling: |auto (default) -

s

I Tag info

[ o

] [ Cancel

]

Em Source, devemos colocar qual sera a pagina a ser aberta no IFRAME, em

Name, deve-se colocar um nome para o IFRAME (E imprescindivel o

preenchimento desse campo, caso que faca link para abrir outras paginas

dentro do IFRAME).

Width e Height para definir a largura e altura do IFRAME.

Margin width e Margin Height para definir as margens de IFRAME e do

conteudo interno e externo dele.
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Alignment, forma de alinhamento do contetdo dentro do IFRAME

Scrolling, definicdo de como serdo apresentadas as barras de rolagem (A
opcao Auto apresentara as barras de rolagem somente quando necessarias).
Show Borders, permitira ter ou ndo bordas em seu IFRAME.

FORMULARIOS

O Dreamweaver possui todos 0s recursos para a criacdo de um formulario,
inclusive para formularios dindmicos que atribuam envios para paginas
dindmicas como ASP, PHP, JSP, CFM.

Os elementos de um Formulario
Para inserir um formulario no Dreamweaver cligue no Menu Insert Form, ou

deixe visivel a Aba Form do Dreamweaver.

§wInsert Common | Layout  Forms  Data | Spry | Text | Favorites

Olo s (e E(EEF

— fmas

=0 )

'mamas’ mamad’

Sera acrescentado ao seu documento a area de seu formulario, essa area é

representada com uma linha pontilhada de vermelho.

ii ¥ Properties

BO i

=D Targetl j Classltitulo j
=

| Farm name atalsl M= contato.php
cankato Method IPOST VI Enckype I J

L

Na barra de propriedades deve-se definir qual serd o nome do formulario a
forma de envio. A forma de envio pode ser para um arquivo dinamico (ASP,
PHP, etc...) que vai tratar os dados postados no formulério e enviar para um
banco de dados ou direcionar para um e-mail, ou diretamente para um e-mail.

E necessario também definir o Método a ser utilizado POST ou GET.

Tipos de campos de formulério
Para inserir os objetos do formulario, cliqgue no Menu Insert Form Objects, ou

clicar nos botdes correspondentes na Aba de formulario.
E importante sempre verificar se os campos estdo sendo colocados dentro do

retangulo pontilhado que é a area de nosso formulario.
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Caixas de Texto : Permitem que se entre com textos e numeros. Pode ser
de linha simples, multilinha — Chamados de caixas de comentarios, e senha

onde ele mascara tudo o que for digitado com sinais de (*) asteriscos.

D TextField Char width | 50 Type @) Single line Multi line Password Class Mone -

nome Max Chars | 250| Init val

Ao acrescentar um campo de texto € necessario preencher alguns campos de
propriedades. Devemos dar um nome ao nosso campo de texto, definir o
numero de caracteres visiveis (Char width), isso implicara no tamanho do
campo do formulario. Max Chars define um nimero maximo de caracteres que
podera ser preenchido no campo.

Caixas de Selecao >

: S80 as caixas de checagem que permitem que se
selecione varios para preferéncias do visitante e podem ter o seu estado inicial

selecionado ou néo.

b_] Chedkbox name Checked value |valor Initial state (7) Checked Class None -
grupo @ Unchecked

Ao se criar um grupo de opcdes de marcacado as opgbes deverao sempre

pertencer ao mesmo grupo.

~ ~ [ . . .
Botdo de Opcéo : Permitem que o usuario faca apenas a selecdo de um
objeto entre véarias op¢des possiveis e também podem ter o seu estado inicial

selecionado ou néo.

T Radio Button Checked value |valor Initial state Checked Class Mone -

grupo @ Unchecked

Ao se criar um grupo de opcdes de marcacdo as opcbes deverdo sempre
pertencer ao mesmo grupo.
Menu de Lista: Permitem que se criem menus de listagem para escolha do

usuario.
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¥ Properties

ListMenu Type @ Menu List Values. .. Class Mone -

softwares List Allovs multile

Initially selected [FE - R
Flash
Dreamweaver

Ao criar o menu de lista na barra de propriedades € necessario clicar no botédo

Lista Values e preencher o Label (nome que vai aparecer ao usuario) e valor do
campo ao ser selecionado.

O padrao do campo € ser uma lista, mas podemos definir ele também como
uma lista. Ao campo ser definido como uma lista podemos definir quantas
linhas serdo visiveis e se serd possivel selecionar mais de um item na lista

(basta marcar o campo Selections — Allow multiple).

U List Yalues @
E A | [ ]
Item Label Value Cancel
Fireworks firewarks
Flash flash
Dreamweaver | dreamweaver| |
Help

Botdes [J: Permitem que se crie botées de acdo de enviar (Action Submit
Form), e limpar campos (Action Reset Form), ou para eventos através de

linguagens de scripts (None).

¥ Properties
Button name value |TiEY Action (@ Submit form Mone Class Mone -
enviar Reset farm

Crie um layout de formulério conforme a seguir.
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......................................................................................................................................................

LUEM 50M0S

Cornentdrios

: Submit | Reset | ;

No campo Nome coloque o textfield como “nome”.

i w Properties

XtFlEhﬂ Char width Type % Singleline  © Mulkiline " Password C|aSS|None ’l
nc-me Mar -:hars Init val |

Wrap il

Para o campo e-mail preencha “email” e para 0 campo comentarios coloque
“comentarios”.

Vocé pode observar que no método de envio de nosso formulario o mesmo
envia os dados para um documento chamado “env_contato.php”. Caso vocé
nao tenha preenchido esse campo, basta apenas clicar na tag <form> no
rodapé do Dreamweaver.

Esse arquivo “env_contato.php”, serd o arquivo que vai receber os dados
postados no formuléario. O cddigo que vamos criar sera na linguagem PHP.

Crie o seu arquivo env_contato.php, o visualize pelo modo COD e acrescente o
seguinte codigo onde ficara a sua resposta.

<?

/IRecebendo os dados do formulario.

$nome =$ POST["nome"];

$email =$_POST["email"];

$assunto =$ POST["assunto"];

$mensagem=$_POST["comentario"];

//ISetando o restante das variaveis para o disparo do email

$destinatario = "seumail@seuprovedor.com.br";
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$formato = "\nContent-type: text/htmi\n";

/lincluindo os campos nome e email no corpo da mensagem.

$msg = "- Nome: ".$nome."<br>- Assunto: ".$assunto."<br>- Mensagem:
".$mensagem;

//Enviando o email

mail("$destinatario”,"$assunto”,"$msg","from: ".$email.$formato);
//ICriando a mensagem de confirmagé&o de envio de email.

echo "<div align=center>Mensagem enviada com sucesso! Aguarde um

retorno. Clique <a href='index.php'> <b>aqui</b> </a> para

retornar.</div>";
?2>
Lpl

fnome = §_POST["nome™]:

femail = §_POST["email™]:
fassunto = §_POST["assunto™]:
smensagem=$_PDST["cument,ax:id"] ;

fdestinatario = "seunailfseuprovedor.com.br”;
§formato = "‘ynContent-type: text/htmliyn";

§msg = "- Nome: ".gnome."<brr- Assunto: ".§assunto. <brr- Mensagem: ".§nensagem;

mail ("sdestinatario”,"fassunte”,"snsg”,"fron: ".femail.sformato);

2l 026k A0]|&F]]

echo "<div align=center:Mensagem enwiada con sucesso! Agaarde um retorno. Clicgue <a href='index.php'> <bragqui</b> </a> para
retornar.</div=";

=

Direamn, Hl@t!@rl&l
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HOME QUEM S0MOS HOSPEDAGEM REDE CONTATO
Nome Marcos Paulo Furlan

E-mail marcospfurl an NN,

teste de envio de e-mail

Comentérios

Submit Reset

Praia do Embau
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Mensagem enviada corn sucesso! Aguarde urm retorno, Cligue aqui para retornar.

Menu de Salto
Junto a criacdo do Formulario existe uma opcédo chamada Jump Menu, que

permite criar um menu de lista, que ao ser selecionado direcional para um link
ou URL.

Para criar seu menu de Salto, clique no botdo Jump Menu na Aba Form (7]

Insert Jump Menu (23]
= &=
Menu items:  |[elementon 1 (http:/fwww.adobe. com.br
elementol2 (documento. himl
Text: elemento02
When selected, go to URL:  documento. html
Open URLs in: [Main window v]

Menu name:  links|
Options: Insert go button after menu

[T select first item after URL change

Na primeira parte da janela vai aparecer o primeiro elemento a ser colocado no
menu, na op¢ao Text deve-se definir qual serd o nome a ser apresentado, na
opcao “When selected, go to URL” vocé deve preencher com o link a ser aberto
ou URL, para criar o seu segundo elemento clique no sinal de mais (+) no topo
da janela. Repita o processo para os demais campos a serem criados.

Apo6s definido todos os campos é necessario definir a forma de abertura dos
links, um nome para seu menu e as opc¢oes.

A opc¢ao “Insert GO Button after menu” criar junto ao menu de lista um botao
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que permitira ir para o destino do link, com ele desmarcado, ao selecionar ele

fara o link ao ser selecionado.

COMPORTAMENTOS

As ferramentas de comportamento do Dreamweaver permite que vocé aplique
as acdes comuns de JavaScript sem escrever nenhum JavaScript.

Vocé pode fazer algo acontecer em uma pagina quando Sseus usuarios
carregam uma pagina, clicam em um objeto ou movem o mouse pela tela.
Logicamente que o Dreamweaver possui as rotinas mais comuns de javascript,
pois o JavaScript € uma linguagem de scripts Orientada a Objetos e a sua

estrutura e construcdo depende do seu conhecimento em relacdo a linguagem

Adicionando Comportamentos
Adicionar um comportamento a uma pagina € incrivelmente simples — o

complicado séo os detalhes. Todos os comportamentos do Dreamweaver sdo
adicionados e editados com o inspetor Behaviors.
Para adicionar um comportamento a sua figura basta apenas clicar sobre o

sinal de (+) na esquerda superior do Painel.

it v Tag <body>=

Behaviors

- - -

Call JawaScripk

Change Property

Check Browser

Check Plugin

Contrel Shockwaye or Flash

Drag Laver

Go To URL

Hide Fop-lUp Menu

Jump Menu

Jump Meny Go

Cpen Browser Window

Play Sound

Popup Message

Preload Images

Set Maw Bar Image

ek Text 4
Shiotw Pap-U Menu

Show-Hide Layers

Swap Image

Swap Image Restare

Timeline 4
Yalidate Form

Show Events For 4

Get More Behaviors, ..
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Pop-ups

Importe uma imagem qualquer e clique sobre ela, depois chame as opc¢des de
comportamentos e escolha Open Browser Window (Abrir uma janela de
navegador), esta é uma das op¢des mais comuns pelo fato de as janelas Pop-

Up serem muito utilizadas para propaganda em WebSites.

Open Browser, Window ﬁ|

URL to Display: | ..[.. /[Meus documentos/site /tetet, bl
Window wWidth: | 300 Window Height: | 500
Attribukes: ] Mavigation Toolbar ] Meru Bar

[] Location Toolbar [] scrollbars as Needed
] status Bar ] resize Handles

window Mame: | propaganda|

Ao terminar coloque Ok e observe o painel behaviors. Observe que ele mostra
a acdo e o evento que fard com que a acdo se proceda, mude o Evento para
OnClick.

onAbort
onAfterUpdate
onBeforeCopy
onBeforeCut
onBeforePaste
onBeforeUnload
onBeforelpdate
onBlur

anClick.

Ocultar Mostrar camadas
Atualmente muitos usuarios utilizam bloqueadores de janelas pop-up, embora

seja possivel configurar e até mesmo autorizar a abertura de janela pop-up, a
maioria dos usuarios de Internet simplesmente a ignoram. Um dos recursos
que tem crescido ultimamente sdo os chamados “banners flutuantes” que séo
Layers com a publicidade que antes eram utilizadas dentro das janelas pop-up,
€ necessario apenas criar dentro dessa janela a possibilidade de se fechar a
Layer (assim ela vai aparecer para o usuario, mas na realidade ela ficara

oculta).
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Para criar seu banner flutuante, proceda da seguinte forma:
1-> Crie uma layer, de um nome a ela e coloque dentro dela o contetudo a ser

mostrado. E aconselhavel nomear a sua layer

FECHAR [X]

2-> E possivel definir textos, imagens e mapas de imagens para chamarem o
comportamento que permitira fechar a janela. No caso da imagem acima foi
definido um texto fechar.

3> Selecione o texto e no painel Behaviors, clique na opcdo Show / Hide
Layers.

Mamed layers: [T £

Cancel

Help

du

Show | Hide | Default |

4-> Na janela aberta vai aparecer sobre as layers existentes em seu
documento, selecione a Layer a ser fechada e clique no botdo Hide.

5-> Na paleta Behaviors ele vai mostrar o comportamento criado, € necessério
mudar o comportamento para fechar a Layer. Coloque como opc¢do onClick,

pois somente ao ser clicado no texto é que sera fechada a Layer.

i *Tag <p= =

[;i”q-v— -

oniClick. % Show-Hide Layers
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Validando Formularios

Um dos recursos importantes hoje para a comunicacéo entre o visitante de um

site € a possibilidade de ele fazer contato com o responsavel pelo site. A

melhor forma desse contato é através de um formulario. E para certificarmos

que os dados sejam enviados ao destinatario, podemos validar nosso

formulério.

Abra nosso formulario:

I M @ | BB,

S50 400 |45IZI S0 SS0 E00

4

el c el b b byl ||||I|||||E:E:I::|I|||| L

...................................................

Nosso objetivo é fazer com que esses campos ndo possam ser enviados em

branco e que o campo e-mail precise de um e-mail valido (ndo impede de ser

enviado algo como “teste@teste.com” .

Clique dentro da area de seu formulério e na paleta Behaviors, clique na opcéo

validate Form, sera aberta a janela onde vao aparecer os campos de nosso

formulario.
Yalidate Form |
. 94 |
Mamed figlds:  |text "nome" in Farm "corkaka”
L =mail" inF::urrn "::::ntatu:." i'!i::Ern.aiI'Iu cancel |
ket "assunta” in Form "contato
Help |

walue: Required

Accept: o Anvething - Murnber

© lEmailaddress  numberfrom | to |

Observe que ele mostra o tipo de campo “text”, 0 nome do campo e 0 nome do

formulério, no caso contato.

Para o campo nome, basta apenas clicar sobre ele e marcar a opcao

“Required”, isso fara com o campo seja obrigatorio.
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Para o campo e-mail, marque a opcdo “Required” e marque também o radio
button “Email address”, isso fara com ele aceite apenas enderecos de e-mail.
Para o campo assunto, marque apenas “Required”.

Teste seu formulério e faca o envio sem preencher os campos. Observe que

ele mostra as mensagens, mas com 0s textos em inglés.

(& Urtitled Document x ‘ ‘
Nome: I .
) | & Untitled Document x ‘ |
E-mail I
:| Mome: Imarcos

Assunto | =l email  [ajdh

enviar | Limpar | Assunto |FESTE =l

[

Windows Internet Explo | enviar | Limpar |
' The Following error(s) occurred: windows Internet Explorer x|
5 - NOMe is required.

L
- email is required.
- assunto is required. 'f The following efror(s) occurrad:
]

- email must contain an e-mail address,

Vamos arrumar nossos textos para que figuem em portugués. Nas opcdes de

visualizacdo do Dreamweaver clique na op¢cdo CODE (52| Code
Vocé pode observar que o Dreamweaver faz todo o “trabalho” de cddigo para

VOCE.

function MM walidateForm{) {
var i,p,q,nm,test nun,nin,nsx,errors="'" arga=M wvalidateForn.argquuents;
for {i=0; i<{args.length-2); i+=3) { teat=args[i+2]:; val=MM findOhj{arga[il):
if {wval) { nm=val.name; if (({wal=val.wvalue)!=""} {
if {test.index0f{'isEmail'}'!'=-1} { p=val.index0E{'@'}:
if {p<l || p=={wal.length-1}} errors+='- '+nmt+' wust contain an e-wail address.\n';
} elgse if {test!='R'} { num = parzeFloat{wval);
if {(isNal{wal)) errors+='- '4nmt+' wust contain a number.\n':
if {test.index0f{'inRange'} '= -1} { p=test.index0f{':'};
min=teat.zubstring{d,p) ; nax=test.substring{p+l) ;
if {mum<nin || nax<num) errors+='- '4nnd' mast contain a number between '4nind' and '4wmax4'.hvn'
1} )} else if (test.charlt{0) == 'R'} errora += '- '4nmt+' iz required.in': }
} if {errors) alert{'The following error(s) occurred:‘n'+errors);
document. MM return¥alue = {errors == ''}:

}
Vamos entdo modificar os textos de respostas para nosso idioma.

Localize a linha w1t contain an e-wail address. myde para “digite um enderego
de e-mail valido”.

Localize a linha 1# required mude para “é requerido ou campo(s)
obrigatorio(s)”.

Localize agora The tellowing erroris) occurreds o mude para “Foram
encontrados 0s seguintes erros”.

Salve e teste novamente seu formulario.
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ﬁ Direamn Hotels, '

Hoteis e Resorts

HOME QUEM SOMOS HOSPEDAGEM REDE CONTATO

A pagina http:/ /www.multimidiaearte.com ﬂ

Nome

Foram encontrados os seguinkes erros:
.= -nome & requerido.
- email & requerido.

b

E-mail
— A

Comentarios

Submit | Reset |

Hoteéis e Resorls

“ Diieam, Hotels, l

HOME QUEM S0MOS HOSPEDAGEM REDE CONTATO

Mome Marcos Faulo

Foram encontrados os seguintes erros:
L= - email Mo & um enderecos de e-mail valido.

E-mail sf
— i

Comentarios

Submit | Reset |

SPY (AJAX NO DREAMWEAVER)

O framework Spry sdo bibliotecas no formato JavaScript e CSS, as quais
permitem aos usuarios do Dreamweaver desenvolver interfaces mais ricas e
dindmicas. Além de possibilitar a exibicdo de dados no formato XML e criar
elementos interativos em paginas que exibem conteddo dinamico sem a
necessidade de tais paginas se carregarem por completo.

O Dreamweaver CS3 disponibiliza o Spry em duas perspectivas, uma para
designers e outra para programadores. Os designers poderdo criar efeitos
visuais como Appear, Fade, Blinds (Up e Down), Grow, Shake, Slide, entre

varios outros. Ja os programadores terdo facilidades ao trabalhar com o Ajax e
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na exibicdo de dados armazenados em arquivos XML. Além desses recursos,
tantos para designers quanto para programadores, o Spry oferece alguns
widgets que auxiliam na validacao de formulérios.

Vamos analisar a interface do Dreamweaver CS3 e localizar os recursos do
Spry. Nas abas da Insert Bar localizam praticamente todos os recursos do
framework em questdo. Vamos analisar:

A aba Spry, como demonstrada na imagem abaixo.

i wInsert Common | Lavout | Forms | Data Spry  Text | Favorites

213 B E o 3D R

Disponibiliza 13 recursos, divididos em trés grupos. O primeiro deles - da

esquerda para a direita - sdo utilizados para se trabalhar com dados em
arquivos XML; o segundo e o terceiro sdo os widgets oferecidos pelo Spry,
utilizados na validacdo de formularios e na criacdo de elementos de interface,
respectivamente.

Esses grupos de recursos localizados na aba Spry, estao localizados, também,
em outras abas. Uma vez que cada grupo de recursos corresponde a
finalidades distintas. O que significa dizer que na aba Data, teremos o primeiro
grupo; na aba Forms o segundo e na aba Layout o terceiro grupo.

Os demais recursos oferecidos pelo Spry sao os efeitos, effects. Ambos estéo
localizados na opcéo Effects do painel Behaviors, como ilustrado na imagem a

seqguir:

i w Tag <body=

Behaviors

Call Javascripk
Change Property
Check Plugin

[rag &P Element

fAppear/Fade
Blind
arowShrink
Highlight
Shake
Slide
Squish

Go Ta URL

Jurnp: Memu

Jurnp Memu Go

Open Browser Window
Popup Message

Preload Images

Sek May Bar Image

Set Text »
Shiow-Hide Elerments

it * Files

¥

Swap Image

Quando vocé seleciona algum recurso do spry no Documento window do
Dreamweaver, o Property inspector € atualizado e exibe as configuracdes de
recurso em questao, veja um exemplo:
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ii w Properties

Menu Bar + - - + - aw + - Aw
E Text | Tter 1

MenuBarl Ikem 1.1
Ttem 1.2 Link | # 2
Customize this widget Ttem 1.3

Turn Styles OFF | Itern 4

&O i

Title: | Target |

Spry Menu Bar
O Spry Menu Bar, vem a facilitar a criagdo de menus.

Crie um novo documento e clique sobre o botdo “Spry Menu Bar”, o
Dreamweaver vai solicitar que vocé salve seu documento para dar
continuidade. Ao salvar o documento, ele vai criar uma nova pasta em seu

projeto chamada SryAssets e vai solicitar o layout de menu que vocé quer criar.

Spry Menu Bar

Please select the layout yau would like, K

* ﬁ Horizonkal Cancel
Help
. E Vertical

adi

Ao clicar em OK ele vai montar o menu de acordo com o solicitado.

menu_bar, hkrml*

|<7] IC::u:IeJ“'—_I__,cI Split | |4 Design] Title: | Untitled Document % &, | ™ [E &, | g2
[ ] ] 150 =00 50 E S50 00 0 EG0 £t
03

1| Ttem 1 v ITtem 2 v Ttern 3 v Ttem 4
o

Para poder remover / acrescentar itens, alterar os itens de seu menu, vocé

deve utilizar a barra de propriedades.

ii w Properties

Menu Bar + - - + - -w + - a-w
E Text | Dreanweaver
barrademenus
Microsoft Flash Lirik: |http:waw.adnbe.comjDrean o
Lustomize this Widget ;
Cuediotinlee il kel Sun Flex Title |Dreamweaver Target |
Turn Styles OFf |
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menu_bat, htrnl*

ﬂCDdEJ“‘_I__,d Split @Designl TitIe:|LlntitIE|:| Docurnenk N, @, c , %. B,

Dreamweaver

o
)
L
=

Para poder alterar as propriedades de formatacdo de nossa aplicacdo Spry,
vocé deve alterar o seu CSS.

i w95 =

55 Styles VAR
Al Current

All Rules

—ul.MenuBarHarizonkal ul. MenuBarSut .«
—ul.MenuBarHorizontal ul i g
—ul.MenuBarHorizonkal ul ul
—ul.MenuBarHarizonkal ul, MenuBarSut
—ul.MenuBarHorizonkal ul
—ul.MenuBarHorizontal a
—ul.MenuBarHarizontal aihaver, ul.Me
—ul.MenuBarHorizontal a.MenuBarIter
—ul.MenuBarHarizonkal a.MenuBarIter
—ul.MenuBarHorizontal ul a.MenuBarl
—ul.MenuBarHorizontal a.MenuBarIter
—ul.MenuBarHarizonkal ul a.MenuBarl
—ul.MenuBarHorizonkal iFrame
—ul.MenuBarHorizontal i, MenuBarTten™

4 | 2
Properties for "ul.MenuBarHorizontal achove..

background-color [l #33C
calar [] #FFF

add Properky

Spry Accordion
Cligue no botdo Spry Accordion, sera necessario salvar seu documento.

O Dreamweaver vai mostrar em sua area de trabalho a estrutura do Menu
Accordion. As alteracbes nele devem ser feitas através da caixa de

Ferramentas.

88



# w Properties
=1 Accordion Parels 4+ =— -
:,- Accordioni

Custarnize this widget

Spry Accordion: Accordionl

Servicos
Content 2

Clentes
Fortfolio

Vocé pode acrescentar qualquer conteuddo HTMI dentro da area Content do
Spry Accordion.

Para alterar as propriedades do seu Spry € necessario utilizar a paleta de CSS.

SEIVICOS
Content 2

Chentes
Fortfolio

Spry Effects
O Effects é um conjunto de efeitos visuais do Frameworks Spry, que pode ser

adicionado em diversos elementos do HTML. No Dreamweaver os efeitos
podem ser adicionados no modo Design, sem a necessidade de trabalhar
diretamente com cadigo, facilitando ainda mais a adicdo desses efeitos. O
Effects fica localizado no Painel de Behaviors (Windows > Behaviors) como um

comportamento normal, podendo ser ativado com diversos eventos.
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Appear/ Fade
Esse efeito faz o elemento selecionado ir aparecendo ou surgindo na tela.

Pode usar este efeito com todos os objetos do HTML exceto o applet, body,
iframe, tr, tbody, ou th.Para aplica-lo vocé deve selecionar aonde sera ativado,
podendo ser o proprio elemento, depois ir ao Painel Behaviors do
Dreamweaver (Windows > Behaviors), clicar no botdo adicionar comportamento
(+), selecionar a opcao Effects e depois o Appear/Fade. A janela de

configuracdo do efeito fade ira se abrir para podemos configura-lo.

Target Elemenk: |*** No valid targets found. *** =l
Effect durstion: [1000  miliseconds
Effect: [Fade  v|
Fade from: | 100 Yo
Fadetos [0 %
™ Toggle effact

dui

Target Element: Selecionar o ID do objeto ou elemento onde sera aplicado o
efeito. Se vocé ja estiver selecionado o objeto, pode escolher <Current
Selection>.

Effect duration: Tempo de duracéo do efeito em milissegundos.

Effect: Tipo de efeito podendo ser o Fade aonde a camada vai sumindo aos
poucos, ou Appear aonde a camada vai aparecendo.

From: Tamanho da camada em porcentagem quando o efeito iniciar.

To: Tamanho da camada porcentagem quando o efeito terminar

Blind
Esse efeito faz a camada selecionada subir ou descer lentamente semelhante

a uma cortina que sendo aberta ou fechada. Pode ser usado somente com
estes objetos do HTML: address, dd, div, dl, dt, form, hl, h2, h3, h4, h5, h6, p,
ol, ul, li, applet, center, dir, menu, ou pré. Para aplica-lo vocé deve selecionar
aonde sera ativado, podendo ser o préprio elemento, depois ir ao Painel

Behaviors do Dreamweaver (Windows > Behaviors), clicar no botdo adicionar
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comportamento (+), selecionar a opcao Effects e depois o Blind. A janela de

configuracdo do efeito Blind vai se abrir para podemos configura-lo.

x
ok
Target Element; |*** No vakd targets found. *** | _I
Effect duration: [1000  millseconds i]
Effact: [Bindp = LI

Bind up From; | 100 [% =
Ednd up ko: II:I ks i
™ Togge effect

Target Element: Selecionar o ID do objeto ou elemento onde sera aplicado o
efeito.

Effect duration: Tempo de duragéo do efeito em milisegundos.

Effect: Tipo de efeito podendo ser o Blind Up aonde a camada vai subindo, ou
Blind Down aonde a camada vai descendo na tela.

From: Tamanho da camada porcentagem ou pixel quando o efeito iniciar.

To: Tamanho da camada porcentagem ou pixel quando o efeito terminar.

Grow/ Shrink
Esse efeito faz o elemento selecionado crescer ou diminuir. Pode ser usado

com estes objetos do HTML: address, dd, div, dl, dt, form, p, ol, ul, applet,
center, dir, menu, o pre. Para aplica-lo vocé deve selecionar aonde sera
ativado, podendo ser o proprio elemento, depois ir ao Painel Behaviors do
Dreamweaver (Windows > Behaviors), clicar no botdo adicionar comportamento
(+), selecionar a opc¢édo Effects e depois o Grow/ Shrink. A janela de
configuragéo do efeito Grow/ Shrink vai se abrir para podemos configura-lo.
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Target Element: 1""N-:|\-aldtargetsl‘amd.”' 'ﬂ
Effect duration: [1000  millseconds

Pl

Effect: |Shrink ¥
Sheink from: [ 100 I% -
Sheink to: [0 N |

Sheink to: ]Center 'I
I Toggle effect

Target Element: Selecionar o ID do objeto ou elemento onde sera aplicado o
efeito. Se vocé ja estiver selecionado o objeto, pode escolher <Current
Selection>.

Effect duration: Tempo de duragéo do efeito em milisegundos.

Effect: Tipo de efeito podendo ser Grow aonde a camada vai crescer, ou
Shrink aonde a camada vai diminuir na tela.

From: Tamanho da camada porcentagem ou pixel quando o efeito iniciar.

To: Tamanho da camada porcentagem ou pixel quando o efeito terminar.

To: Para que local a camada deve ir quando o efeito for selecionado podendo

Ser ao centro ou a esquerda superior.

Shake
Esse efeito faz o elemento selecionado dar uma tremida. Vocé pode usar este

efeito com estes objetos do HTML.: address, blockquote, dd, div, dl, dt, fieldset,
form, hl1, h2, h3, h4, h5, h6, iframe, img, object, p, ol, ul, li, applet, dir, hr, menu,
pre, ou table. Para aplica-lo vocé deve selecionar aonde seré ativado, podendo
ser o proprio elemento, depois ir ao Painel Behaviors do Dreamweaver
(Windows > Behaviors), clicar no botdo adicionar comportamento (+),
selecionar a opgéao Effects e depois o Shake. A janela de configuragao do efeito
Shake vai se abrir para podemos configura-lo.
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Target Element: 1""N-:nva|ﬂtargetsf‘amd.*” EI

Pl

Target Element: Selecionar o ID do objeto ou elemento onde sera aplicado o
efeito. Se vocé ja estiver selecionado o0 objeto, pode escolher <Current

Selection>.

Squish

Esse efeito faz o elemento selecionado desaparecer. Vocé pode usar este
efeito com estes objetos do HTML: address, dd, div, dl, dt, form, img, p, ol, ul,
applet, center, dir, menu, or pre. Para aplica-lo vocé deve selecionar aonde
sera ativado, podendo ser o préprio elemento, depois ir ao Painel Behaviors do
Dreamweaver (Windows > Behaviors), clicar no botdo adicionar comportamento
(+), selecionar a opc¢éo Effects e depois o Squish. A janela de configuragcéo do

efeito Squish vai se abrir para podemos configura-lo.

Target Element: I‘”"" Mo walid bargets Found., :J

Pl

Target Element: Selecionar o ID do objeto ou elemento onde sera aplicado o
efeito. Se vocé ja estiver selecionado o0 objeto, pode escolher <Current

Selection>.

Slide
Esse efeito faz uma transicdo podendo ser para cima ou para baixo. Vocé pode

usar este efeito com estes objetos do HTML: blockquote, dd, div, form, or
cente. Esse efeito requer uma Unica tag ID e os efeitos dentro do elemento com
tag ID. Para aplica-lo vocé deve selecionar aonde sera ativado, podendo ser o
préprio elemento, depois ir ao Painel Behaviors do Dreamweaver (Windows >
Behaviors), clicar no botdo adicionar comportamento (+), selecionar a opg¢ao

Effects e depois o Shake. A janela de configuracdo do efeito Shake vai se abrir
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para podemos configura-lo.

Targek Element: I“‘"‘ Mo walbd targets Found, *+* ﬂ

Effect duration: |1tltlt| miliseconds

Pl

Effiect: |Slide up Tl
Shide up from: I 100 s -
Slide up bo: IIJ %o ot

™ Togoke effect

Target Element: Selecionar o ID do objeto ou elemento onde sera aplicado o
efeito. Se vocé ja estiver selecionado o objeto, pode escolher <Current
Selection>.

Effect duration: Tempo de duracéo do efeito em milisegundos

Effect: Tipo de efeito podendo ser Slide UP aonde a camada vai subir, ou Slide
Down aonde a camada vai descendo na tela

From: Tamanho da camada porcentagem ou pixel quando o efeito iniciar

To: Tamanho da camada porcentagem ou pixel quando o efeito terminar

Highlight

Esse efeito faz o elemento selecionado ir trocando as cores. Pode ser usado
com todos os objetos do HTML exceto o applet, body, frame, frameset, ou
noframes. Para aplica-lo vocé deve selecionar aonde sera ativado, podendo ser
0 proprio elemento, depois ir ao Painel Behaviors do Dreamweaver (Windows >
Behaviors), clicar no botdo adicionar comportamento (+), selecionar a opcao
Effects e depois o Highlight. A janela de configuracao do efeito Highlight ira se
abrir para podemos configura-lo.
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Highlight -

Target Element: |*** Mo valid targets found, *** =]
Effect duration: [1000  miliseconds

start Color: [ _|[#FFFFE

End Color: WM|[#ff0000

Color After Effect: [ _|[#fFrF
™ Toggle effect

4.

Target Element: Selecionar o ID do objeto ou elemento onde sera aplicado o
efeito. Se vocé ja estiver selecionado o objeto, pode escolher <Current
Selection>.

Effect duration: Tempo de duracéo do efeito em milisegundos.

Start Color: Cor com qual o efeito vai iniciar.

End Color: Cor com qual o efeito vai terminar.

Color after Effect: Esta cor dura somente durante a duracdo do efeito

EXTENSOES DO DREAMWEAVER

A Macromedia fornece aos usudrios extensdes para serem utilizadas em seus
aplicativos, mais especificamente Flash e Dreamweaver e Fireworks. Para que
se possa instalar uma extensdo é necessario ter instalado o Extension
Manager.

Vocé pode fazer o download de extensdes do dreamweaver no seguinte site:

http://www.adobe.com/cfusion/exchange/
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) adobe - Dreamweaver Exchange - Mozilla Firefox - |ﬁl 5[

Arquive  Editar  Exibir  Hstdrico  Delicious  Favoritos  Ferramentas  Ajuda

@ - c et E a H I E |http:,ifwww.adnhe.cnmfcFusinn)’exchange)’\ndEx.cfm'r‘event:prnductHnme&exc:B&ln( ir T % IY’"‘(’ahnn _).'
w1 - @ Recently Bookmarked - B Ma Faixa B ‘“Web Design Grafico |_1'] InDesion C53 M ‘whatTheFont : MyFa.. |_1'] Greensock, Twitter | marcospfurlan L\! Rkt j v, adobe.co... >
@ Disable~ & Cookies® | €55+ [- | Formse [0 Images~ @ Information~ Miscellaneouss " Outline™ k: Resize™ ,’J Toals~ Q View Source™ -~ Options+ « @ \_)
-
Your account = Contact United States (Change) ' ‘
Search Adobe.com... |} A
Home Solutions Products Support Communities Company Downloads Store Adobe

Home i Communitis: xchange §

Dreamweaver Exchange

Most Recent Mast Popular Highest Rated Search Dreamweaver

Featured

Search

Creative DW Image Show

Creative DW Iimage Show is a Drearmweaver extension that gives the user great image
transition effects in almost no time at all. The Creative DWW Image Show includes in and out
effects that enhance the transition between the images in a creative and simpls way. You

Advanced search

can also choose the duration of the transition effects, the pan motion start and end Dreamweaver home
position, zoom and mation type. In this way you can customize the transition effects so
that they could perfectly meet your regquirements. SUPPORT INFORMATION Support is Browse hy category
available on the Extend Studio Forurm at hittp: e extendstudio com/Support/Forurm/ or al
by ernail at suppont@extendstudio.com Accessibility
By Extend Studio App Servers
22-Apr08 | 3,185 downloads Browsers
Commerce
Buy + Content
DHTML ayers
License type |All j Filter Extension Development
Fireworks |

— (=
[~ [ Conciuid [EE = [
Ji‘lnitiarl J = 3 s I (<) Fen ”J W ... | |3 Dis.... | 1 ad... | @ad. [ Ca\.ul Era.. | E29.. | & ad.. J ‘?9 B HEND AP 1557

Observe gue algumas extensdes sédo pagas.

Para poder baixar uma extensdo sera necessario gque VOCE possua um
cadastro no site, n&o existe custo para usar 0s recursos do site, 0 que pode
ocorrer e vOocé encontrar uma extensao que precise ser comprada, pois como o
site € uma comunidade, alguns desenvolvedores criam a extensdo e as

vendem pelo site.

Instalando uma nova extensao
Apoés fazer o download da extensdo dé um duplo cligue sobre a extensao e

aceite as normas de uso.
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Macromedia Extension Manager

Y'ou are about to install the “WireFrame' extenzion. Please read the following carefully
before pou continue.

EXTENSION DISCLAIMER ~

FLEASE READ THIS DISCLAIMER CAREFULLY BEFORE INSTALLING ANy
EXTEMNSION. IFv0U DO MOT AGREE *ITH THIS DISCLAIMER, THEM DO
WOT USE AMD/OR COMPLETE INSTALLATION OF THE EXTENSIOM.

o are about toinstall an Extension provided by and/or authored by

b acromedia or a third party. vou understand and agree that Macromedia may
MOT have authored the Extenzion you are about to install. & thied party to which
Macromedia has no relationship may have authored the Estension or tMacromedia
may have authored it Y'ou agree that pou will not distribute the Extension without
the written conzent of Macromedia anddor its icenzorz, vou understand that the
third party author of an Extengion may require you to agree to certain terms and
conditions between you and the third party author in order for you to uge such
authors Extension.

In the event a third party license agreement appears under the title THIRD
PARTY LICEMSE (IF AMYT] below, or accompanies the Extenzion in a file, such
third party licenze agreement shall govern the uze of the Extenzion in ieu of any
download license agreement pou may have accepted when downloading the
Extengion from Macromedia’s zite; provided, however, the provisions of thiz
Dizclaimer shall remain effective.

Accept |

Serd mostradas a tela com as extensodes instaladas.

i

File Help

E? | m | IDreamweaverESS j | EI | (@)

Elna’EIffl Inztalled E stensions | W erzion | Type | Athior |
B f-zource Mavigation Guide 1.0.1 Floater f-zource. com
#L iPhone Style Menu 1.0.0 Flash Elerment f-source. com
gt Tools for Google 200 Cuite Wehdasizt

Create iPhone Style Menu on your own gite with few mouze click. The menu iz search engines ;I
friendly. ¥ou can zet up navigation az ordinary HTML links. The flazh file take these links and corveeart
them in great looking iPhone Style menu. All other parameters can be configured by tag inspectar.

tare eagier, convenient and compact. Al links can be indexed by zearch engines. Mow you can add
mp3 zounds.

Lirnitation of the free wversion;
-'ou cannot change the first button that always points to f-zource.com.
By the full version from wies f-zource. com, and get the full werzion with ability to change firgt butban.

Thiz Extenzion iz acceszsed by zelecting Inzert =» Media =» iPhone Style Menu.

3

Observe que ele mostra as extensdes instaladas, uma breve descricdo do que

ela faz e como se deve acessar a ela pelo Dreamweaver.
Vamos testar a aplicacdo dessa extensao.

Clique no Menu Insert, media, Iphone Style Menu
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Insert Modify Text Commands Sike Window Help

Tag... Chr+E M Spry  Text | Favorites
Image Chrl+alt+I = =
Imange Chjects L E D

o ot
Google™ 3 Image Viewer

iPhone Skyle Menu
Table Chrl+Al+T ——

Seré solicitado que seja salvo o arquivo SWF. Salve seu arquivo. Se for um
HTML novo ele também solicitara que o arquivo seja salvo.

Sera acrescentada ao seu dreamweaver uma paleta chamada Flash element,
através dela vocé podera alterar as propriedades de seu menu.

No enderego htp://f-source.com/accordion-menu/iphone/#menu_config VOCE podera acessar a

todas as propriedades e como proceder a todas as alteracbes em seu menu

Dreamweaver

Flash

E importante lembrar que o exemplo usado acima funciona para essa

extensdo, cada extensao tera as suas propriedades e funcdes.

CONCLUSAO

Como pode ser visto nas paginas anteriores o Adobe Dreamweaver € um dos
mais complexos e fascinantes programas do mercado de Webdesign,
logicamente que ndo foi possivel explorar todas as ferramentas e opcdes
existente em um programa tdo completo como esse, mas com certeza foi

explorado e explicado as mais importantes ferramentas e modos de trabalhar
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com este fascinante programa.

Como auxilio em seu aprendizado, procure sempre consultar o HELP (tecla de

atalho F1) do programa.
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Procure também sempre atualizar seu programa com os UPDATES fornecidos

pelo site oficial do fabricante www.adobe.com.br ou www.adobe.com.

Bem como das novidades que estado fase de testes. http://labs.adobe.com/.
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